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ICTFAACWNhat time is it

User guide

Ever since preschool, children encounter time concepts such as before and after, yesterday,
today and tomorrow, they can list days of the week and seasons, and retell a series of
experiences or a story they have heard in the correct chronological order. Nevertheless, it is
very difficult for children to understand the concept of time as a continuum in which each
event or time between events lasts for a certain period, and that it can be measured and

accurately expressed in hours, minutes and seconds.

The ICT-AAC What time is it application is intended for children with developmental
disabilities, but also for children of typical development, to help them understand time by
displaying the duration of events in time units. Also, the purpose of the application is to
enhance the connection of the number and quantity as well as it improves the

understanding of sequence of events in time.

The app offers users the ability to learn time recognition on analog and digital clocks.
Therefore, there are two main game modes: learning time on a digital clock and learning
time on an analog clock. By selecting one of the two options, users are shown a large clock
in the middle of the screen (digital or analog, depending on the mode). Users need to
recognize what time is shown on the big clock and find that time in the provided answers -
clocks displayed in a different mode. This creates a connection between the digital and
analog clock representations. In addition to modes, the game has several difficulty settings
that are determined by the range of minutes that can occur in tasks. Therefore, the easiest
tasks require the user to recognize quarters of an hour (15 minutes each) while in the most

difficult tasks any combination of hours and minutes can occur.
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Screenshots:

Choose difficulty

Settings

Analog clock
Can be normal (BW) or contrasted
(ws) X/ue (.on vmed lype s

vsers. Normal Contrasted

Digital clock

Can be normal (BW) or Cwmasled
(WB) type. Contrasted ty
recommended for isualy impsied

Easier tasks
Reset the number of stars for easier tasks (full,

half and quarter of an hour).
Harder tasks

Reset the number of stars for harder tasks (any
time).
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HRVATSKI (HR)

ICTAACKOoliko je sati

Y2ZNRAYAG]A D2RAG6

Jo$ od predskolske dobi djeca se susrecu s vremenskim pojmovima prije i poslije, jucer,
danas i sutra, nabrajaju pojmove kao $to su dani u tjednu i godiSnja doba te mogu pravilnim
kronoloskim redoslijedom ispricati niz dozivljaja ili prepric¢ati pricu koju su ¢ula. Unatoc
tome, djeci je vrlo tesko shvatiti koncept vremena kao kontinuuma u kojem svaki dogadaj il
vrijeme izmedu dogadaja traju odreden period te da se to moze izmjeriti i precizno izraziti

satima, minutama i sekundama.

Aplikacija ICT-AAC Koliko je sati namijenjena je djeci s teSko¢ama u razvoju, ali i djeci
urednog razvoja za poticanje snalazenja u vremenu pomodu iskazivanja trajanja dogadaja u
vremenskim jedinicama. Takoder, uporabom aplikacije ucvrs¢uju se veza brojke i koli¢ine te

opcenito pojma kolic¢ine te poboljSava razumijevanje slijeda dogadaja u vremenu.

Aplikacija korisnicima nudi mogucnost ucenja prepoznavanja vremena na analognom i
digitalnom satu. Prema tome, postoje dva glavna moda igre: ucenje digitalnog sata i u¢enje
analognog sata. Odabirom pojedine opcije korisnicima se na ekranu prikazuje veliki sat u
sredini ekrana (digitalni ili analogni, ovisno o modu). Korisnici trebaju prepoznati koje
vrijeme prikazuje veliki sat te pronaci to vrijeme na ponudenim odgovorima — satovima
prikazanim u drugom modu. Na taj se nacin stvara veza izmedu digitalne i analogne
reprezentacije sata. Uz modove, igra ima nekoliko teZina koje se odreduju prema rasponu
minuta koji se moZe pojaviti u zadacima. Prema tome, najlaksi zadaci od korisnika traze
prepoznavanje Cetvrtina sata (po 15 minuta) dok se u najtezim zadacima moze pojaviti bilo

koja kombinacija sata i minuta.
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Snimke zaslona:

Odabir tezine

v T 2
115 LV 1IGRA

TG W TEZE

ZADATKE?

Postavke

Analogni sat

Mot biti normalnog (CB) il

konl raakiig (m.)z pe:Freporicifd
e kontrastni mod za slabovidnij

Voranike. Normalni Kontrastni

Digitalni sat

Moze biti normalnog (C8) il
kontrastnog (8C) tipa. Prepon

se kontrasthi mod 28 slabovidnie
korisnike.

Laksi zadaci

Resetiranje broja 2viezdica za lakse zadatke
(puni, pola | Eeturt sata).

Tezi zadaci

Resetiranje broja zvjezdica za teze zadatke 10
(bilo koje vrijeme)
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ESPANOES

ICFAAC,Qué hora es?

Guia del usuario

Desde preescolar e infantil los niflos se encuentran con conceptos de tiempo tales como
“antes” y “después”, “ayer”, “hoy” y “mafana”, pueden decir los dias de la semana y las
estaciones, e incluso contar historias que han vivido u oido en orden cronoldgico. Aun asi, es
muy dificil para los nifios el entender el concepto de tiempo como un continuo en el cual
cada evento o intervalo entre eventos dura un cierto tiempo, y que puede ser medido

expresado de manera precisa en horas, minutos y segundos.

La APP “ICT-AAC ¢Qué hora es?” esta dirigida a nifios no sélo con problemas de desarrollo
sino también para nifos con desarrollo normal y les ayuda a entender el tiempo mediante
relojes que muestran las horas. Ademas, el propdsito de esta aplicacidon es facilitar la
conexioén entre el nimero y la cantidad, asi como mejorar la comprension de secuencias en

el tiempo.

La APP ofrece a los usuarios la posibilidad de aprender la hora en relojes analdgicos vy
digitales. Asi pues, hay dos modos principales de juego: aprender la hora en un reloj digital y
aprender la hora en un reloj analdgico. Seleccionando una de las dos opciones, la pantalla
presenta un gran reloj (analdgico o digital, seglin la opcién elegida). Los usuarios deben
reconocer qué hora es el reloj mostrado y seleccionar la respuesta valida entre una serie de
respuestas posibles presentadas tanto de manera digital como analdgica. Esto crea una
conexién entre las dos maneras de representar los relojes. Ademas de los modos analdgico
y digital de representar los relojes, el juego tiene diversas opciones de dificultad que se
terminan por el tiempo de respuesta. Por lo tanto, las tareas mds faciles requieren
reconocer las horas y los cuartos (15 minutos cada uno) mientras que las tareas mas dificiles

pueden presentar diversas combinaciones aleatorias de horas y minutos.
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Capturas de pantalla:

Instrucciones Elige dificultad

~

Configuracion i

Reloj analégico

Puede ser de tipo normal (BW) o

contraste (WB). €1 tipo contraste se

recomienda para usuarios con

discapacidad visual Normal Eivconnsta

Reloj digital
Puede ser de tipo normal (8W) o .
contraste (WB). El tipo contraste se 13:35
recomienda para usuarios con
discapacidad visual

Tareas mas faciles

Resablzca el nimerode srola ars tarss s il
Tecie (o ptomeot oy cvanos S noe)

Tareas mas dificiles

Restablece el nimero de estrellas para tareas 0
ms dificiles (en cualquier momento).

weme SR == 1B
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FRANCAIGR

ICFAAQQuelle heure est

Mode d'emploi

Dés la maternelle, les enfants rencontrent des concepts de temps tels que avant et apres, hier,
aujourd'hui et demain, ils peuvent énumeérer les jours de la semaine et les saisons, et raconter
une série d'expériences ou une histoire qu'ils ont entendue dans le bon ordre chronologique.
Néanmoins, il est trés difficile pour les enfants de comprendre le concept du temps comme un
continuum dans lequel chaque événement ou temps entre les événements dure une certaine

période, et qu'il peut étre mesuré et exprimé avec précision en heures, minutes et secondes.

L'application ICT-AAC Quelle heure est-il est destinée aux enfants souffrant de troubles du
développement, mais aussi aux enfants ayant un développement classique, pour les aider a
comprendre le temps en affichant la durée des événements en unités de temps. L'objectif de
I'application est également d'améliorer la connexion entre le nombre et la quantité ainsi que la

compréhension de la séquence des événements dans le temps.

L'application offre aux utilisateurs la possibilité d'apprendre la reconnaissance du temps sur des
horloges analogiques et numériques. |l existe donc deux modes de jeu principaux

I'apprentissage du temps sur une horloge numérique et |'apprentissage du temps sur une
horloge analogique. En sélectionnant I'une des deux options, |'utilisateur voit apparaitre une
grande horloge au milieu de I'écran (numérique ou analogique, selon le mode). Les utilisateurs
doivent reconnaitre I'heure affichée sur la grande horloge et trouver cette heure dans les
réponses fournies —les horloges sont affichées dans un mode différent. Cela crée un lien entre
les représentations numériques et analogiques de I'horloge. En plus des modes, le jeu comporte
plusieurs parametres de difficulté qui sont déterminés par l'intervalle de minutes qui peut se
produire dans les taches. Ainsi, les taches les plus faciles demandent a ['utilisateur de
reconnaitre des quarts d'heure (15 minutes chacun) alors que dans les taches les plus difficiles,

toutes les combinaisons d'heures et de minutes peuvent se produire.
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Choisir la difficulté

HEURE

Taches plus dures

Horloge analogique

e "
utilisateurs mal voyants.

Horloge digitale

Peut étre de type nomal
contra
utilisateurs mal voyants.

Tiches plus faciles

Réinitialiser le nombre détoiles pour des taches 1]
plus faclles (pleine, demi-heure et quart dheure)

Réinitialiser le nombre d'étoiles pour des 0
taches plus difficiles (nimporte quelle heure).

woe  SRERE1IENT

(NB) 2
i)

516 (BN). Le type contra
est recommandé pour les

Réglages

Peut étre de type normal (NB) ou
contrasté (BN). Le type contrasté
5t recommandé pour les

Normal Contrasté

Normal

TACHES PLUS DIFFICILES
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PORTUGURBT

ICFAAQQue horas sao

Guia de usuario

Desde o pré-escolar que as criangas encontram conceitos temporais como: o antes, o depois, 0
ontem, o hoje e o amanh3, podem, igualmente, enumerar os dias da semana e as esta¢des do
ano, e ainda recontar uma série de experiéncias ou uma histéria que tenham ouvido numa
determinada ordem cronoldgica correta. No entanto, é muito dificil para as criancas
compreender o conceito de tempo como um continuo em que cada evento ou tempo entre
eventos dura por um determinado periodo, e que este, pode ser medido e expresso, com

precisdo em horas, minutos e segundos.

A aplicagdo AAC-TIC Que horas Sdo destina-se a criangas com deficiéncias de desenvolvimento,
mas também a criancas de desenvolvimento tipico, para ajuda-las a compreender o tempo,
exibindo a duracdo dos eventos em unidades temporais. Além disso, o objetivo da aplicacdo é
melhorar a ligacdo do numero e da quantidade, bem como, melhorar a compreensdo da

sequéncia de eventos no tempo.

A aplicacdo oferece aos utilizadores a capacidade de aprender o reconhecimento de tempo em
relégios analdgicos e digitais. Portanto, existem dois modos principais de jogo: tempo de
aprendizagem num reldgio digital e tempo de aprendizagem num relégio analégico. Ao
selecionar uma destas duas opg¢des, é apresentado ao utilizador um relégio grande no meio do
ecra (digital ou analdgico, dependendo do modo). Os utilizadores precisam de reconhecer a
hora mostrada no grande reldgio e encontrar esse tempo nas respostas disponibilizadas -
relégios exibidos num modo diferente. Isto cria uma ligacdo entre as representacdes digitais e
analdgicas do relédgio. Além dos modos, o jogo tem varias configuracdes de dificuldade que sdo
determinadas pelo intervalo de minutos que podem ocorrer em tarefas. Por isso, as tarefas mais
faceis requerem que o utilizador reconhega quartos de hora (15 minutos cada) enquanto nas

tarefas mais dificeis pode ocorrer qualquer combinacdo de horas e minutos.
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Capturas de tela:

instrugges  Escolher dificuldade

RIA DE
GOSTA! A

AO)

TAREFAS MAIS DIFICEIS

Configuragoes

Relégio Analégico

Pode ser do tipo normal (P/B) ou
o cortraga (8/F). 0 Imo com
contra

utili zacmes com nef o enc fa visual Nortrial m——r

Relégio Digital

do tpo nomal (°/8)ou

Tarefas mais faceis

Redefinir o numero de estrelas para tarefas mais
féceis (completa, meia e quarto de hora).

Tarefas mais dificeis

Redefinir o nimero de estrelas para tarefas 0
mais dificeis (qualquer hora),

weme SR == 1B
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MAGYARHU)

ICTAACHany 6ra van

Hasznalati itmutaté

Az 6vodas kortdl kezdve a gyerekek kilonféleképpen taldlkoznak az id6 fogalmaval, mint
példaul el6tte és utdna, tegnap, ma és holnap, megnevezik a hét napjait és az évszakokat,
kés6bb az élményeik sorozatat vagy egy torténetet mesélnek el idérendi sorrendben. A
gyermekek szdmdra nehézséget jelent megérteni az id6 fogalmat egy olyan folyamat
részeként, amelyben az események vagy az események kozotti idé egy bizonyos ideig tart,

és hogy ez érdkban, percekben és masodpercekben mérhets és pontosan kifejezhet6.

Az ICT-AAC Hany éra van alkalmazas fogyatékossaggal él6 gyermekek szamara késziilt, hogy
segitse 6ket az id6fogalom kialakitdsdban az események id6tartamdanak idéegységekben
torténé megjelenitésével, de barmilyen kisgyermek szdmara érdekes lehet. Ezenkivil az
alkalmazas célja a szdm és a mennyiség fogalmanak pontositasa, valamint az események

id6beli sorrendjének megértése.

Az alkalmazas analég és digitalis orakkal nyujt lehetGséget az id6pont leolvasdsara. A
képernyé kozepén egy nagy o6ra jelenik meg a kivalasztott jatékmoddban (analég vagy
digitdlis). Alatta tobb kisebb, masik tipusd dra latszik, melyek koziil csupan egy mutatja a
nagy 6raval megegyez6 id6pontot. A feladat az, hogy megtalaljuk azt a kis érak kézil, mely a
nagy idejét mutatja. igy gyakorolhaté a kapcsolat a digitalis és az analég 6radbrazolasok
kozott. A jatékmaddon kivil a nehézségi szint is bedllithatd; az egyszer(ibb feladatokban az
id6pontok egész negyedek lehetnek (negyed-, fél-, haromnegyed- és egész 6ra), mig a

nehezebb feladatokban barmilyen id6pont el6fordulhat.
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KS LIS Nyék! | SLJ

Utmutaté Valassz nehézségi szintet X

MONDD MEG A Py MONDD MEG A
PONTOS IDOT! PONTOS IDOT!

HE

Beallitasok

Analég 6ra

Lehet nomal vagy kontrasztos. A
Kintraaztos tksads uh

felhasz dnlott

Normal Kontrasztos
Digitalis 6ra
Luhe\ norm:\ agykcmv:sz(os A
kon

faasanéik stéméra ot

Konnyebb feladatok
Kannyebb feladatok szintjének visszadllitasa 1]
(teljes, fél és negyed ra),

Nehezebb feladatok

Nehezebb feladatok szintjének visszadllitésa 0
(bérmely idgpont).

S — —_—
Nyelv O S| | | 0 o
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cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein.
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