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Titlul studiului de caz:
Reinventarea rolului sunetului in educatie
Cuvinte-cheie: sunet, educatie, telecomunicatii, radio 3.0

Provocare H2020 adresata de acest studiu de caz: Europa intr-o lume in schimbare - societati
incluzive, inovative si reflective

Introducere la studiul de caz

Societatea noastra s-a schimbat dramatic intr-un timp foarte scurt si copiii culturii audio-
vizuale umplu sélile de clasd. in zilele noastre, traditia educatiei formale continud si se bazeze pe
activitatile educationale in limbaj scris, mostenit de la parintii, copiii erei tiparului, ducand educatia
orala sau cu ajutorul sunetului catre al treilea sau al patrulea nivel, desi si aceasta are o traditie lunga
si este mult mai decisiva pentru dezvoltarea noastra [1][2]. Importanta vizualului Tn timpurile actuale
au dus educatia prin sunet pe un loc aproape neexistent. Cu toate acestea, noi vedem si prin sunet

[3].

Sunetul si vorbitul sunt principalele mijloace de expresie si comunicare pentru oameni.
Sunetul este esential pentru dezvoltarea limbajului si este principala unealtd pentru accesul la
cunoastere si stabilirea unei relatii stranse cu mediul [4]. De fapt, noi luam parte la
tridimensionalitatea spatiului care incadreaza ecranul vizual, cu ecourile si interferenta si zgomotul
pe care realitatea le readuce. Urechea este implicata in 90% din informatia venita catre creier, avand
un impact enorm asupra restului simturilor si corpului [5]. Aceasta perceptie determind propria
interpretare a realitatii, in care sonicul are o importanta, un rol, o functie fundamentale.

Acest studiu de caz propune realizarea unei ,,plimbari sonice” in campusul Vera (UPV) care ne
permite sa ne uitam la mediu cu ajutorul urechilor si sa fim constienti asupra impactului pe care noi
in producem in acesta [6]. Pentru aceasta, folosim un dispozitiv de inregistrare audio, un dispozitiv
pentru mixaj de sunet, laptop si program de editare audio (Audacity) [7].

Continutul de sunet creat va fi transmis folosind platforma , Spreaker” sau alta propusa de
studenti [8].

Studentii INNOSOC, supravegheati de profesorii INNOSOC, vor colabora pentru o posibila
solutie la acest studiu de caz. Aceste activitati vor fi realizate ca parte a unei mobilitati ERASMUS+ si
vor fi finalizate Tn timpul workshop-ului INNOSOC Valencia 2017 care va avea loc in Mai 2017.
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Cum se leaga acest studiu de caz de provocarea H2020 selectata?

Se schimb3 modul de a face lucruri. Lumea se schimb&. Europa se schimb& cu aceasta. In
aceastd schimbare constanta si multi-fatetatd, tehnologiile joaca un rol fundamental. Societatile
hiperconectate si digitalizate in care traim trebuie sa fie incluzive, inovatoare si, Tn acelasi timp,
reflective asupra intregului proces. Nu a fost dificil sa se garanteze acest echilibru.

Tehnologiile pentru toti: incluziune. Tehnologii sustenabile: respect pentru mediu.

Tnregistrarea sunetului dintr-un mediu anume ne poate face constienti de aceasta, cum ar fi
zonele de zgomot sau tacere care il definesc. Astfel, acest material sonic poate fi procesat, stocat si
publicat aproape instantaneu pe Internet pentru intreaga planetd. Costurile, usurinta de utilizare
sunt aspecte care ar trebui sa caracterizeze tehnologiile, evitarea dezvoltarii diviziunii digitale dintre
oameni, grupuri, tari si regiuni.

Cum se leaga acest studiu de caz de proiectul INNOSOC?

TIC este fundamental Tn toate aspectele functionale ale societatii noastre. Astfel, TIC poate
pune valoare locald Tn mainile oamenilor si sa permita dezvoltarea intelectului uman si capacitatile
sale, facilitdnd sarcinile si stabilind retelele de colaborare dintre oameni. Studentii care participa in
acest studiu de caz vor putea intelege noile forme de utilizare a telecomunicatiilor. in acest caz,
solutiile inovatoare TIC pentru provocdrile societale vin din sunet si transmiterea acestuia pe
Internet.

in mod normal, studentii adreseaza programa tehnic3 in sectorul comunicatiilor. Nu sunt la
fel de preocupati cu privire la aspectele economice. Rareori, aspectele sociale legate de TIC sunt
analizate. Tn special, utilizarea de citre diferite profile de oameni, costuri asociate, etc. Tn niciun caz,
ei nu analizeaza alte utilizari creative ale acestor tehnologii care ar putea deveni oportunitatii de
cariera in viitor.

n acest studiu de caz, studentii vor colabora pentru a-si extinde cunostintele despre tehnicile
de Tnregistrare, procesare, stocare si distributia sunetului. Trebuie sa tind cont si de aspectele
creative atunci cand folosesc aceste medii.

Cu alte cuvinte, ei ar trebui sa faca o ,,plimbare sonica” prin campusul universitatii cautand
acele sunete pe care le vor folosi intr-un program radio ce va fi transmis pe Internet, combinand
»,comunicarea” si ,informatia”.

Intrebiri la care trebuie si rispundem in timpul dezvoltirii studiului de caz:

Intrebdri care au nevoie de raspund includ, dar nu sunt limitate la urmatoarele:
e Ce distribuitori de echipament audio si componente cunoasteti?
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Care sunt principalele caracteristici ale unui dispozitiv digital de inregistrare audio?
Ati mai folosit programe de compresie auto?

Care sunt principalele caracteristici ale unui dispozitiv de mixaj sunet?

Ce programe de procesare audio si efecte de sunet cunoasteti?

Ce platforme de distributie a continutului de sunet prin Internet cunoasteti?
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Cunostinte si abilitati necesare pentru dezvoltarea studiului de caz

(N: necesar; D: de dorit, dar nu e necesar)

sa cunoasca sa utilizeze programe de compresie audio (N)

sa fie interesat de sunet (D)

sa cunoasca sa utilizeze Audacity (N)

sa-i placa sa lucreze in echipa (D)

sa cunoasca sa utilizeze programe de transmitere a continutului audio pe Internet (N)
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Figuri ce descriu studiul de caz

Figura 2. Procesarea materialului sonic
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Figura 3. Transmiterea continutului de sunet folosind platforma , Spreaker”
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