Green Siesta Quiz

AR-BASED
SERIOUS GAME

Augmented Reality (AR) is a technology that
overlays digital content onto the real world in
real time, enhancing the user's perception and
interaction with their environment.

In the Green Siesta Quiz, AR is used to provide a
new experience for the user, who is
represented as a cartoon avatar that can be
customized (skin, hair, eyes etc.). Additionally,
AR offers an extra form of interaction with the
device through hand gesture recognition.

MULTILINGUAL
SERIOUS GAME

The game is implemented as a
multilingual game. All text within the
game has been translated into five EU
languages: English, Croatian,
Spanish, Hungarian and French.

GREEN -THEMED

SERIOUS GAME
Paper, plastic, organic, glass and
municipal waste management

In Green Siesta Quiz, players test their knowledge through two types of quizzes: a
multiple-choice quiz featuring fun facts about waste management, and a sorting
quiz where players must correctly place waste items into the appropriate
recycling bins.

The game covers various waste categories, including paper, plastic, organic, glass,
and municipal waste. With 8 levels in total, each new stage introduces a fresh set of
questions and increasingly complex sorting tasks, gradually raising the difficulty to
keep the experience both educational and engaging.
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5 Newbie Overall progress report P

! D

Person
Select your game Progress: 3% Successfully
<% Newbie completing levels
unlocks new ranks.
Level Paper Plastic Organic Glass Mixed All Progress Rank The St.artlng rank IS
PS ) Newbie, followed by
13% @ Nl é———— Explorer, Professional,
Complte S0 tagots and finally Master in
Level 1 v 60% 27% waste monagement.
0% New rank unlocked!
0% ﬁ EXPLORER

Game has 8 levels for each type of waste with progress report!

The tutorial launches
automatically when accessing
the app for the first time.

It can also be started at any time

by pressing a button.
7
\

TUTORIAL

Welcome! Let us get
through the basics of
our game!

FASHION
ROOM

Click NEXT when you
are ready.

By selecting one of the available white circles, the user is
taken to the main game screen.

Inside white circle the check mark signifies a perfect level
completion (100%), while partially correct answers are
displayed as a percentage score.
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In the Fashion Room, you can
customize your avatar. As you
progress through the game, new
customization options become
available.

Within the settings, you can
adjust AR experience.

By selecting the button, you
switch to AR mode, which
uses camera and place the
avataronto your body.

1

FASHION
ROOM

TUTORIAL

SETTINGS

Pinch gesture
adjustment

Multiple-choice quiz

Over 50%
Over 90%

IVllnt percentage of all paper products is f
recycled in Europe?

After the quiz is completed, the achieved score percentage is displayed
along with options to start a new game, reset, or exit.

DOWNLOAD GAME AND MORE INFO:

RESTART

https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/

*
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*
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UDL GUIDELINES

The Green Siesta Quiz serious game implements

26 Universal Design for Learning (UDL) guidelines.
According to these guidelines, they are divided into three pillars that
offer multiple means design guidelines for: Engagement,
Representation and Action & Expression.

Multiple means of ENGAGEMENT

Users can choose and Users have Offering user = Quiz to assess adopted

modify avatars. choice of profiles. materials.

1 2 level.
Offers feedback in the Offers internal feedback in Offers feedback for
form of audial and the form of a timer. motivation in the form
textual information. | 6 of points, awards and

. . unlockable features.
Implements an onboarding tutorial.

7 8
Multiple means of REPRESENTATION
A pictogram, labeland | 10 Subtitles, texts and labels for questions.
sound for each game A Text-to-S himol ted
9 object. | T1 ext-to-Speech implemented.
Multilingual solution Onboarding video Implementing sequential
in five languages with follow learning to further
(Engllsh,Croothn, 13 through. 14 inthe game.
Spanish, Hungarian
and French). Inlcuding prerequisite Dividing the learning
knowledge to furtherin materials according to topic
12 the lessons. and game mechanics.
15 16

Multiple means of ACTION & EXPRESSION

Multiple interactions with the interface, such || Controlling the game with hand

as click and scroll. gestures or using
17 18 the mouse.
Multiple manipulations of objects, Including hand gestures and features
such as pinching, grabbing and using Augmented Reality (AR).
19 dragging. || 20
Increasing difficulty | Clear goals and Implemented Implemented
with game expectations progress bar. scores in real
progression. through time and at the
21 22 instructions. | 23 end of the
Getting badges as Getting rewards and opening game.
you progressin features for passing a level.
24 the gome. || 25 26
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Green Siesta Quiz

JEU sé_mEux
BASESURLARA

La réalité augmentée (RA) est une technologie
qui superpose du contenu numérique au
monde réel en temps réel, améliorant ainsi la
perception et linteraction de I'utilisateur avec
son environnement.

Dans Green Siesta Quiz, la réalité augmentée
(RA) offre une nouvelle expérience a
I'utilisateur, représenté par un avatar
personnalisable dans un style dessin animé
(peau, cheveuy, yeux, etc.). De plus, la RA offre
une forme supplémentaire d'interaction avec
l'appareil grace a la reconnaissance gestuelle.

JEU SERIEUX
PLURILINGUE

Le jeu est congu pour étre plurilingue.
Tout le contenu textuel du jeu a été
traduit en cing langues européennes :
I'anglais, le croate, I'espagnol, le
hongrois et le frangais.

JEU siaml_sux
SURL'ECOLOGIE

Gestion des déchets en papier, plastique et verre
etdes déchets organiques et municipaux.

Dans Green Siesta Quiz, les joueurs testent leurs connaissances a travers deux
types de quiz: un quiz a choix multiples contenant des faits amusants sur la
gestion des déchets et un quiz sur le tri ou les joueurs doivent placer correctement
les déchets dans les bacs de recyclage appropriés.

Le jeu aborde différentes catégories de déchets, dont le papier, le plastique, le
verre, les matiéres organiques et les déchets municipaux. Avec 8 niveaux au total,
chaque nouveau niveau introduit de nouvelles questions et des tGches de tri de plus
en plus complexes, augmentant progressivement la difficulté pour une expérience a
la fois éducative et concmte.
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A propos du gameplay

ﬂ Green Siesta Quiz

& 3 - " v1.0.0
Z trie et apprends en réalité augmentée
@ &—— Manuel de l'utilisateur
WER o—I— .. @&————— Questionnaires
I PARAMETRES | ® ——— Crédits
IQUITT I & #&———— A propos du projet
7% Débutant i Rapport de
progression générale
\ 4

= . . Kimi Terminer des niveaux
Selectionne ta pa rtie - avec succés débloque
XS Dibutant de nouveaux rangs. Le
rang de départ est
Niveau Papier Plastique Organique Verre  Mixte  Tous| Progres Rang Débutant, suivi
¢ - | 2% d'Explorateur,
TR @—— Professionnel et enfin

MANUEL DE L'UTILISATEUR S

l et v méanie Maitre en gestion des
v co% | | 248 déchets.
90% 80% 28% New rank unlocked!

0% ﬁ EXPLORATEUR ulzz0s you will unlock soon!

Le jeu comporte 8 niveaux pour chaque type de déchet avec un rapport de progression !

Le tutoriel se lance
automatiquement lors du
premier démarrage de
'application. Il est également

accessible d tout moment en
—— appuyant sur un bouton.
&

PARAMETRES
- TUTORIEL
Bienvenue !
Découvrons
QUITTER e

Clique sur SUIVANT
lorsque tu es prét.

GARDE-ROBE

-

En sélectionnant I'un des cercles blancs disponibles,
l'utilisateur est redirigé vers I'écran principal du jeu.

A l'intérieur du cercle blanc, la coche signifie un niveau de
complétion parfait (100 %), tandis que les réponses
partiellement correctes sont affichées sous forme de

pourcentage.
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Visage

COMMENCER

PARAMETRES

Dans la Garde-Robe, tu peux Dans les paramétres, tu peux
personnaliser ton avatar. A personnaliserl'expérience de
mesure que tu progresses dans le réalité augmentée. En
jeu, de nouvelles options de sélectionnant le bouton, tu passes
personnalisation s'offrent & toi. en mode réalité augmentée : celui-

ci utilise la caméra et place l'avatar
surton corps.

GARDE-ROBE QUITTER

Réglage du
geste de
pincement

Un quiz a choix multiples Un quizsur le tri

Que produit chaque arbre en quantité

suffisante pour nourrir trols personnes ?

Une fois le quiz terminé, le pourcentage de complétion s'affiche avec les options
permettant de démarrer une nouvelle partie, de réinitialiser ou de quitter.

PROCHAIN
Quiz

QUITTER

TELECHARGER LE JEU ET INFOS SUPPLEMENTAIRES :
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/
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Directivesdela CUA

Le jeu sérieux Green Siesta suit 26 des directives de la
Conception Universelle de I’Apprentissage

(CUA). Les principes de la CUA sont structurés en trois grands
axes, regroupant chacun plusieurs directives en matiére de
conception : 'Engagement, la Représentation et L'Action et
I'Expression.

Plusieurs formes d'Engagement

Les utilisateurs Les utilisateurs Possibilité |  Quiz pour évaluer
peuvent choisir et peuvent choisir d’avoir des les matériaux
modifier les avatars. le niveau. profils adoptés.

2 3 dutilisateurs. . 4
Offre des commentaires L'utilisateur est encouragé L'utilisateur est
sous forme d'informations | gréice d I'obtention de points, de = encouragé gréce
audio et textuelles. récompenses et de nouvelles a I'obtention de
6 fonctionnalités. points, de

récompenses et
7 de nouvelles
8 fonctionnalités.

Le jeu propose un tutoriel dintroduction.

Plusieurs formes de Représentation

Un pictogramme, une || 10 Sous-titres, textes et étiquettes pour les questions.
étiquette et un son pour

9 chaque objetdujeu. || 11 Synthese Vocale intégrée.

Jeu plurilingue || Vidéo dintroduction || Un apprentissage séquentiel pour

disponible en cing qui s'adapte a la progresser dans le jeu.
langues (anglais, || 13 progression.
crooter,] espognol, Inclusion des connaissances Répartition du matériel
ongros et réalables pour approfondir d'apprentissage en
frangais). || P P PP dpprentissag
les legons. fonction du sujet et des
12 15 16 mMécaniques de jeu.

Plusieurs formes d’Action etd'Expression

Plusieurs interactions avec l'interface, Contrdle du jeu avec des gestes de
17 telles que le clic et le défilement. | 18 la main ou en utilisant la souris.

Différentes fagcons de manipuler les Jeu compatible avec les gestes de la
objets, telles que pincer, main et les fonctionnalités utilisant la
19 saisir et faire glisser. || 20 réalité augmentée (RA).

Difficulté croissante avec Des objectifs et des Barre de Score
la progression du jeu. || attentes clairs gréce progression || affiché en

21 22 A desinstructions. [| 23 intégrée. temps
réeleta
lafindela
partie.

Obtention de badges au Obtention de récompenses et de
fur et @ mesure de la nouvelles fonctionnalités apres la
24 progressiondans le jeu. || 25 complétion d'un niveau.
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Kviz zelena siesta

OZBILJNAIGRA ZASNOVANA NA

PROSIRENOJ STVARNOSTI

Prosirena stvarnost (AR) je tehnologija koja u
stvarnom vremenu nadopunjuje stvarni svijet
digitalnim sadrzajem, poboljSavajuci
korisnikovu percepciju i interakciju s okolinom.
U igri Kviz zelena siesta, AR se koristi za
pruzanje novog iskustva korisniku. Korisnik je
prikazan koo crtani avatar koji se moze
uredivati (koza, kosa, odi itd.). Uz to, pomoéu
AR-a omogucen je dodatni oblik interakcije s
uredajem putem prepoznavanja pokreta ruke.

PRIRUCNNIK

VISEJEZICNA
OZBILJNA IGRA

Igra je implementirana kao
viSejeziCna igra. Sav tekst u igri
preveden je na pet jezika Europske
Unije: engleski, hrvatski, Spanjolski,
madarski i francuski.

OZBILJNAIGRA
ZELENE TEMATIKE

Gospodarenje papirnatim, plasti¢énim, biorazgradivim,
staklenim i mijeSanim komunalnim otpadom

U igri Kviz zelena siesta igraci testiraju svoje znanje kroz dvije vrste kvizova: kvizs
visestrukim izborom koji sadrzi zanimljive €injenice o gospodarenju otpadom te
kviz razvrstavanja, u kojem igra¢i moraju ispravno smijestiti otpad u odgovarajuce
spremnike za reciklazu.

Igra obuhvaca razlicite kategorije otpada, ukljucujuci papir, plastiku, organski,
stakleni i mijeSani komunalni otpad. Ukupno sadrZi 8 razina, pri E¢emu svaka nova
razina donosi novi set pitanja i sve sloZenije zadatke razvrstavanjo, postupno
povecavajuci tezinu kako bi iskustvo ostalo i edukativno i zanimljivo.

Co-funded by
the European Union
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Informacije o igri

AV

ﬁ Kviz zelena siesta e
* sortiraj i uéi u prosirenoj stvarnosti e Z
% &——— Prirucnik )O

I IGRAJ .—F ........... e Upitnici D
I POSTAVKE | ‘ .— Zosluge g
I'ZLAZ I ¥ @———— O projektu Y
ol

& Potetnik w._..r.‘:} 1 Sveukupna statistika

Person .« x s
Odaberi svojuigru UspieSnim
% pasetnic zavrsavanjem razina
otkljuéavaju se novi
\ ; A _ o rangovi. Prvi rang je
Razina Papir Plasticni Organski Staklo ‘Muesam Sve Napredak Rang pOéetnik, potom
22% @ PoSEIRE istrazivac, profesionalac
l puni 505 da idobio i na kraju majstor u
Razina 1 v &0 e gospodarenju otpadom.
17% Otkljuc¢ana nova razina!
~e, o
0% ﬁ ISTRAZIVAC -
Poéetnik =2

Igra ima 8 razina za svaku vrstu otpada, uz izvjeStaj o napretku!

Praktiénivodié (turorial) se
automatski pokrece prilikom
prvog pokretanja aplikacije.
Takoder se moze pokrenuti u bilo

N ' . kojem trenutku pritiskom na gumb.
. POSTAVKE %
- TUTORIAL . o

Dobrodoslil Prodimo
kroz osnove nase
GARDEROBA igre!
Kliknite DALJE kada

budete spremni.

Odabirom jednog od dostupnih bijelih krugova, korisnik
dolazi na glavni ekran igre.

Unutar bijelog kruga, kvacica ozna¢ava savr§eno
zavrsenu razinu (100%), dok se djelomi&no to&ni odgovori
prikazuju kao postotak.
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U garderobi mozete prilagoditi U postavkama mozete
izgled avatara. Napretkom kroz prilagoditi AR iskustvo.
igru, otklju€¢avaju se nove Odabirom gumba
mogucnosti za prilagodbu. prebacujete se u AR naéin

rada koji koristi kameru i
postavlja avatar na vase

tijelo.
TUTORIAL
POSTAVKE
GARDEROBA
PodeSavanje
postavki geste
Stipanja

Kviz s viSestrukim izborom

preko 30%

Kollki se postotak svih proizvoda od
papira recikiira u Europi?

Po zavrsSetku kviza prikazuje se postotak ostvarenog rezultata, zajedno s
opcijama za pokretanje nove igre, resetiranja ili izlaska iz igre.

- ' r
_ ) 'J

SLIEDECI

Kviz

PREUZMITE IGRU I VISE INFORMACIJA:
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/

“' PLAY2GREEN M Co-funded by
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UDL SMJERNICE

Ozbiljna igra Kviz zelena siesta implementira

26 smjernica za univerzalni dizajn za uéenje (UDL).
Smjernice su podijeljene u tri stupa koji nude upute za dizajn
viSestrukih nacina za: Angazman, Zastupanje i Djelovanje i
izrazavanje.

Visestruki na¢ini ANGAZMANA

Korisnici mogu Korisnici Postoje Postoji kviz za procjenu
odabratii mijenjati biraju korisnicki usvojenog gradiva.
avatare. razinu. | 3 profili.

Pruza povratne Pruza interne povratne Pruza motivacijsku
informacije u obliku informacije u obliku povratnu informaciju u
zvuénih i tekstualnin | 6 vremenskog = obliku bodova, nagrada

informacija. odbrojavanja. i otkljuCavanja znacaijki
7 Implementiran praktiéni prirucnik (tutorial). . 8 'gre.

Visestruki naéini ZASTUPANJA

Piktogram, oznaka izvuk | 10 Titlovi, tekstovi i oznake za pitanja.
za svaki objekt u igri. . p” .

9 n Implementirana tehnologija pretvaranja teksta u
govor (Text-to-Speech).
Visejezicno rjeSenje Uvodnivideos | Implementacija sekvencijalnog
na pet jezika osnovnim ucenja za daljniji
(engleski, hrvatski, © 13 komponentama | 14 napredak u igri.

Spanjolski, madarski igre.
| francuski). UkljuCuje koriStenje Podjela nastavnih materijala
predznanja kako bi se prematemaomai
12 napredovalo s mehanikama igre.

15 ; 16
gradivom.

Visestruki nagini DJELOVANJA i IZRAZAVANJA

ViSestruke interakcije s korisni€kim suceljem, Upravljanje igrom pomocu
poput klika i skrolanja. pokreta ruku ili misa.
17 18
VisSestruke manipulacije objektima, UkljuCivanje pokreta ruku i znacajki
kao Sto su Stipanje, hvatanje i koristeéi prosirenu stvarnost (AR).
19 povlacenje. || 20
PoveCanje teZine igre Jasni ciljevi i Implementirana Prikaz
s napretkom u igri. ocekivanja kroz traka napretka. rezultata u
21 22 upute. || 23 stvarnom
vremenu i
Dobivanje znacki kako Dobivanje nagrada i otkljuCavanje na kraju
igra napreduije. znacajki nakon prolaska razine. igre.
24 9UTPHEL 2g J P 26
ﬂ PLAY2GREEN Co-funded by
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Cuestionariode "Green Siesta”

BASADOENR.A.
JUEGO DIDACTICO

La Realidad Aumentada (RA) es una tecnologia
que superpone contenido digital al mundo real
en tiempo real, mejorando la percepcién del
usuario y la interaccién con su entorno.

En el concurso "Green Siesta"”, l[a RA se utiliza
para ofrecer una nueva experiencia al usuario,
quien se representa como un avatar de dibujos
animados personalizable (piel, pelo, ojos, etc.).
Ademds, la RA ofrece una forma adicional de
interaccion con el dispositivo mediante el
reconocimiento de gestos de la mano.

PLURILINGUE
JUEGO EDUCATIVO

El juego estd implementado como un
juego multilingtie. Todo el texto del
juego ha sido traducido a cinco
idiomas de la UE: inglés, croata,
espafiol, hingaro y francés.

TEMATICA VERDE

JUEGO SERIO

Gestion de papel, plastico, residuos orgéanicos,
vidrio y municipales

En el cuestionario "Green Siesta”, |os jugadores ponen a prueba sus conocimientos
a través de dos tipos de cuestionarios: un cuestionario de opcion mdiltiple con
datos divertidos sobre la gestion de residuos y un cuestionario de clasificacion en
el que los jugadores deben colocar correctamente los residuos en los
contenedores de reciclaje correspondientes.

El juego abarca diversas categorias de residuos, como papel, plastico, residuos
organicos, vidrio y residuos municipales. Con un total de 8 niveles, cada nueva
etapa presenta nuevas preguntas y tareas de clasificaciéon cada vez mdas
complejas, aumentando gradualmente la dificultad para que la experiencia sea
educativa y atractiva.
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Informacion sobre el juego

f;: Green Siesta Quiz

v1.0.0

Ordenar y aprender en realidad aumentada

[ o

@ &—— Manual de usuario

AJUSTES

SALIR

%% Novato

.. @&—— Cuestionarios
I #® &———————  Créditos

I 9 &—— — Acerca del proyecto

Selecciona tu juego

Progreso: 7% niveles, se
% Novato desbloquean nuevos

Informe general de progreso

Kimi Al completar los

Nivel Papel

Plastico Ecoldgi Vaso

lad Todo Progreso

2%

NOVATO

rangos. El rango inicial
es Novato, seguido de
Explorador, Profesional
——— V. finalmente, Maestro

MANUAL DE USUARIO %)

Complota ol 50% para en gestién de

60% 27%

80% 28%

P

residuos.

iNuevo rango desbloqueado!

Novato

8

iEl juego tiene 8 niveles para cada tipo de residuo con informe de progreso!

ESPACIO
DE MODA

El tutorial se inicia
automaticamente al acceder a la
aplicacion por primera vez. También
se puede iniciar en cualquier
momento pulsando un botén.

TUTORIAL

Al seleccionar uno de los circulos blancos disponibles, el
usuario accede a la pantalla principal del juego.

Dentro del circulo blanco, la marca de verificacion
significa una finalizacién perfecta del nivel (100%),
mientras que las respuestas parcialmente correctas se
muestran como un porcentaje de puntuacion.

4 +' PLAY2GREEN Co-funded by
Sarious Goming for Universal *, .

.} Access to Grean Education

TUTORIAL

iBienvenidos!
iRepasemos los
fundamentos del
juego!

Haz clic en SIGUIENTE
cuando estés listo.
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En la Sala de Moda, puedes En la configuracion puedes
personalizar tu avatar. A medida ajustar la experiencia de
que avances en el juego, se RA. Al seleccionar el boton,
abrirén nuevas opciones de cambias al modo RA, que
personalizacion. usala camaray colocael

avatar sobre tu cuerpo.

COMENZAR

E_3
ESPACIO
DE MODA .
Ajuste del
gesto de
pellizco

Un cuestionario de opcién multiple Un cuestionario de clasificacién

2Cuél es el principal uso del papel
reciclado?

Una vez completado el cuestionario, se muestra el porcentaje de puntuacion
obtenido junto con opciones para comenzar un nuevo juego, reiniciar o salir.

SIGUIENTE
CUESTIONARIO

DESCARGAR EL JUEGO Y MAS INFORMACION:
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/

g Co-funded by
LI the European Union
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*
*

“"LAYZGREEN
Serious Gaming for Universal
Access to Green Education

Referencia del proyecto: 2022-1-HR01-KA220-HED-000088675

MANUAL DE USUARIO (%)



7 75 cuias UDL

El juego diddctico Green Siesta aplica 26 directrices del

Disefio Universal para el Aprendizaje (pua-

Universal Design for Learning (UDL)). Seguln esta guia, se dividen en tres
pilares que ofrecen directrices de disefio de mdltiples medios para:
Compromiso, Representacién y Accion y Expresion.

Miltiples medios de COMPROMISO

Los usuarios pueden = Los usuarios Ofreciendo Cuestionario para
elegir y modificar pueden perfiles de evaluar los
avatares. 2 elegir el 3 usuario. a materiales
nivel. adoptados.
Ofrece realimentacion = Ofrece realimentacién para la Ofrece
interna en forma de motivacion en forma de realimentacion en
temporizador. 6 puntos, premios y funciones forma de
S desbloqueables. = informacidon auditiva
. . 2 textual.

7 Implementa un tutorial de incorporacion. . 8 Y

L4
Maltiples medios de REPRESENTACION

Un pictograma, una | 10 Subtitulos, textos y etiquetas para preguntas.

etiqueta y un sonido para

9 cada objeto del juego. || 11 Se implementd una conversion de texto a voz.

Solucion multilingte Video de Implementar el aprendizaje

en cinco idiomas incorporacion con secuencial para avanzar en el

(inglés, croata, 13 seguimiento. juego.
espafol, hingaro y

francés). Incluye conocimientos Dividir los materiales de

previos para continuar aprendizaje segln temay

12 15  conlaslecciones. | 1 mecdnica del juego.

Mltiples medios de ACCION Y EXPRESION

Mdltiples interacciones con la interfaz, Controlar el juego con gestos de las
17 como hacer clic y desplazarse. | 18 manos o “usando el raton.
Mdltiples manipulaciones de objetos, Incluye gestos y funciones
como pellizcar, agarrar y arrastrar. manuales mediante
19 20 Realidad Aumentada (RA).
La dificultad aumenta a Metas y Barra de Se
medida que avanza el juego. expectativas progreso || implementa
clarasa | implementa ron
través de da.| puntuacion
21 22 nstrucciones. | 23 esen
PPN . tiempo real
Obtendras insignias Obtener recompensas y abrir yal fi?\ol del
a medida que progresas en funciones por pasar un nivel. juego

24 eljuego. = 25 26

PLAY2GREEN SRl Co-funded by
B oo the European Union

Referencia del proyecto: 2022-1-HR01-KA220-HED-000088675

MANUAL DE USUARIO %)



Zold Szieszta Kviz

AR-ALAPU
KOMOLY JATEK

A kiterjesztett valéség (AR) egy olyan
technolégia, amely valds idében vetit digitdlis
tartalmat a valds vilagra, javitva ezzel a
felhnaszndld éiményét és a kérnyezettel vald
interakcidjat.

A Green Siesta Kvizben az AR haszndalataval Gj
élménnyel gazdagodik a felhaszndlé egy
rajzfilmszerd avatar formdajaban, amely
testreszabhaté (bdr, haj, szem stb.). Ezenkivul
az AR a kézmozdulat-felismereés dltal egy kulén
interakcidés format kindl az eszkézhoz.

/

FELHASZNALOI KEZIKONYV

e

TOBBNYELVU
KOMOLY JATEK

A jaték tébbnyelvi tdmogatassal
valésult meg. A jatékban taldlhatd
Osszes szdveg az Eurdpai Unid 6t
nyelvén elérhetd, melyek: angol,
horvat, spanyol, magyar és francia.

ZOLD TEMAJU

KOMOLY JATEK

Papir-, mlianyag-, szervesanyag-, iiveg-
és kommunalis hulladékgazdalkodas

A Z6ld Szieszta Kvizben a jatékosok kétféle médon mérhetik 6ssze tuddsukat: egy
feleletvalasztos kvizzel, amely szérakoztaté tényeket tartalmaz a
hulladékgazdalkodasrdl, illetve egy valogatés jatékkal, ahol helyesen kell
elhelyezni a hulladékot a megfeleld Gjrahasznosité edényekbe.

A jatékban kulénbozé hulladékkategoéridk talalhatéak, beleértve a papir-,
miianyag-, szervesanyag-, liveg- és kommundlis hulladékot. Az 6sszesen 8
szintet tartalmazd jaték minden szakasza Uj kérdéseket és egyre dsszetettebb
valogatdsi feladatokat tartalmaz, fokozatosan emelve a nehézséget, hogy az
élmény egyszerre legyen tanulsdgos és magaval ragadé.

Co-funded by

PLAY2GREEN
b the European Union

+ erious Goming for Universal
'} Access ta Green Education

1. verzio; 2025. janius

Projekt referencia: 2022-1-HR01-KA220-HED-000088675



Jatekinformaciok

ﬁ Green Siesta Kviz

K valogass és tanulj a kiterjesztett valésagban

I JATEK .—]—
I BEALLITASOK I
I KILEPES I
<% Ujonc
v

1 Osszesitett elérehaladds

v1.0.0

@ &———— Felhaszndléi kézikényv
. &— Keérddivek

B 0— Kredit

/

© &———— A projektrdl

FELHASZNALOI KEZIKONYV

\
Kimi
va’|aSZd ki a ja’té kot Elérenaladas: 7% A szintek sikeres
‘% Ujonc teljesitése Gj
rangra jogosit. A
Szint Papir Miianyag Szerves Uveg Vegyes d Rang: bUIIGdekgOnglkOd
¢ b dasban a kezdd rang
28% @ o3 ——— azUjonc, ezt kdveti
Telestsdaz s0%-ota a Felfedezd, a Profi
so% | 27% " és végul a Mester.
28% Uj rang feloldva!
S <_3°
0% ﬁ FELFEDEZO e

v
90% 80%

A jatékban minden hulladéktipushoz 8 szint van, elérehaladdsi napléval!

BEALLITASOK

Az Gtmutaté automatikusan
elindul, amikor el6szér inditja el
az alkalmazast. Egy
gombnyomdssal késdébb is

UTMUTATO barmikor elérhetd.

UTMUTATO

Udvézliink! Ismerjiik
meg ajatékunk
alapjait!

Ha készen allsz,
kattints a
KOVETKEZO gombra.

A fehér korok egyikének kivalasztasaval a felhaszndld a

jaték fé képernyéjére jut.

A fehér kérén belul a pipa a hibatlan szintteljesitést (100%)
jelzi, mig a részben helyes valaszok szdzalékos
pontszimként jelennek meg.

£

<

PLAY2GREEN

Serious Gaming for Universal

Access to Grean Education
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Az Oltézében testreszabhatod az A bedllitdsokon bell \
avatarodat. Ahogy haladsz a engedélyezhetd az AR-
jatékban, Gj testreszabdsi élmény. A gomb
lehetéségek valnak elérhetéveé. kiv@lasztasaval AR médba

valtasz, amely kamerat
haszndl, és az avatart a
testedre helyezi.

e

FELHASZNALOI KEZIKONYV

UTMUTATO

BEALLITASOK

KILEPES
Csippentd

kézmozdulat
engedélyezése

Fleleletvalasztos kviz Valogatés jaték

Mi az Gjrahasznositott papir f§
felhasznélésl terlllete?

A kviz befejezése utéin megjelenik az elért pontszam szazalékos ardnya tovabbd
kévetkez6 jaték inditasanak, az aktudlis Gjrajatszasanak vagy kilépésnek a lehetdsége.

KILEPES

A JATEK LETOLTESE ES TOVABBI INFORMACIOK:
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/

“' PLAY2GREEN PRl Co-funded by
ey LWL the European Union
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UDL IRANYELVEK

A 76ld Szieszta komoly jaték

26 univerzalis tanuldasi tervezeési
(UDL) valésit meg.

Az irGnyelvek tébbféle tervezési eszkdzt kindlnak hdrom pillérhez

kapcsoldddan: Elkételezettség, Megjelenités, és Cselekvés -
Kifejezés.

Multiple means of ENGAGEMENT

° -

iranyelvet

A felhaszndldk A felhaszndélok Felhaszndloi Kviz az elsgjatitott
kivalaszthatjdk és szintet profilokat tudads
mébdosithatjdk az valaszthatnak. készithetbek. felméréséhez.

1 avatdrokat. = 2
Visszajelzést ad hang- és szdveges Idéméréssel Motivalas
5 informdciok formajaban. 6 visszajelzés. pontokkal,
jutalmakkal és
Gyakorlati kézikényv (oktatdbanyag) elérhetd. funkciok
7 feloldasaval.

/

e

Multiple means of REPRESENTATION

Piktogram, cimke és || 10 Feliratok, szbvegek és cimkék a kérdésekhez.
hang minden

9 jtékobjektumhoz. || 11 Szévegfelolvasd (Text-to-Speech) beépitve.
Tébbnyelviség Bevezetd vided a Szekvencidlis tanulas
tdmogatdsa; 6t jaték alapvetd megvalésitasa a jaték
nyelven (angol, 13 elemeivel. || q4tovabbfejlesztése érdekeben.
horvat, spanyol,

magyar és erQCiP) Ez magdban foglalja a A tananyagok felosztdsa
elérhetd jatek. | szintlepéshez szikséges téma és jatékmenet szerint.
elbzetes tudas

12 15 felhaszndlasét. | 16

Multiple means of ACTION & EXPRESSION

Tébbféle interakcid a felllettel, A jaték iranyitasa
17 példaul kattintas és gorgetés. | 18  kézmozdulatokkal vagy egérrel.
Tébbféle objektum-manipuldcié, ||  Beleértve a kiterjesztett valdésagot (AR)
példdul csippentés, haszndlé kézmozdulatokat és
19 megragadds és vonszolds. 0 funkciokat.
Fokoz6dbd nehézség a || Egyértelmu célok Beépitett | Eredmények
jéték elérehaladtaval. és elvarasok az folyamatjelzé sav. | megjelenité
utasitdsokon se valos
21 22  keresztul. | 23 idében és a
Jelvények szerzése a Jutalmak megszerzése és funkciok jatek vegen.
jaték elérehaladtaval. felolddsa egy szint teljesitése utdn.
24 25 26
r PLAY2GREEN QS Co-funded by
+ Serious Soming or Unlversl the European Union

'} Access o Green Education
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