Cuestionariode "Green Siesta”

BASADOENR.A.
JUEGO DIDACTICO

La Realidad Aumentada (RA) es una tecnologia
que superpone contenido digital al mundo real
en tiempo real, mejorando la percepcién del
usuario y la interaccién con su entorno.

En el concurso "Green Siesta"”, l[a RA se utiliza
para ofrecer una nueva experiencia al usuario,
quien se representa como un avatar de dibujos
animados personalizable (piel, pelo, ojos, etc.).
Ademds, la RA ofrece una forma adicional de
interaccion con el dispositivo mediante el
reconocimiento de gestos de la mano.

PLURILINGUE
JUEGO EDUCATIVO

El juego estd implementado como un
juego multilingtie. Todo el texto del
juego ha sido traducido a cinco
idiomas de la UE: inglés, croata,
espafiol, hingaro y francés.

TEMATICA VERDE

JUEGO SERIO

Gestion de papel, plastico, residuos orgéanicos,
vidrio y municipales

En el cuestionario "Green Siesta”, |os jugadores ponen a prueba sus conocimientos
a través de dos tipos de cuestionarios: un cuestionario de opcion mdiltiple con
datos divertidos sobre la gestion de residuos y un cuestionario de clasificacion en
el que los jugadores deben colocar correctamente los residuos en los
contenedores de reciclaje correspondientes.

El juego abarca diversas categorias de residuos, como papel, plastico, residuos
organicos, vidrio y residuos municipales. Con un total de 8 niveles, cada nueva
etapa presenta nuevas preguntas y tareas de clasificaciéon cada vez mdas
complejas, aumentando gradualmente la dificultad para que la experiencia sea
educativa y atractiva.
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Informacion sobre el juego

f;: Green Siesta Quiz

v1.0.0

Ordenar y aprender en realidad aumentada
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iNuevo rango desbloqueado!
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iEl juego tiene 8 niveles para cada tipo de residuo con informe de progreso!

ESPACIO
DE MODA

El tutorial se inicia
automaticamente al acceder a la
aplicacion por primera vez. También
se puede iniciar en cualquier
momento pulsando un botén.

TUTORIAL

Al seleccionar uno de los circulos blancos disponibles, el
usuario accede a la pantalla principal del juego.

Dentro del circulo blanco, la marca de verificacion
significa una finalizacién perfecta del nivel (100%),
mientras que las respuestas parcialmente correctas se
muestran como un porcentaje de puntuacion.
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iBienvenidos!
iRepasemos los
fundamentos del
juego!

Haz clic en SIGUIENTE
cuando estés listo.

: RIN the European Union

Referencia del proyecto: 2022-1-HR01-KA220-HED-000088675



En la Sala de Moda, puedes En la configuracion puedes
personalizar tu avatar. A medida ajustar la experiencia de
que avances en el juego, se RA. Al seleccionar el boton,
abrirén nuevas opciones de cambias al modo RA, que
personalizacion. usala camaray colocael

avatar sobre tu cuerpo.

COMENZAR

E_3
ESPACIO
DE MODA .
Ajuste del
gesto de
pellizco

Un cuestionario de opcién multiple Un cuestionario de clasificacién

2Cuél es el principal uso del papel
reciclado?

Una vez completado el cuestionario, se muestra el porcentaje de puntuacion
obtenido junto con opciones para comenzar un nuevo juego, reiniciar o salir.

SIGUIENTE
CUESTIONARIO

DESCARGAR EL JUEGO Y MAS INFORMACION:
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/
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7 75 cuias UDL

El juego diddctico Green Siesta aplica 26 directrices del

Disefio Universal para el Aprendizaje (pua-

Universal Design for Learning (UDL)). Seguln esta guia, se dividen en tres
pilares que ofrecen directrices de disefio de mdltiples medios para:
Compromiso, Representacién y Accion y Expresion.

Miltiples medios de COMPROMISO

Los usuarios pueden = Los usuarios Ofreciendo Cuestionario para
elegir y modificar pueden perfiles de evaluar los
avatares. 2 elegir el 3 usuario. a materiales
nivel. adoptados.
Ofrece realimentacion = Ofrece realimentacién para la Ofrece
interna en forma de motivacion en forma de realimentacion en
temporizador. 6 puntos, premios y funciones forma de
S desbloqueables. = informacidon auditiva
. . 2 textual.

7 Implementa un tutorial de incorporacion. . 8 Y

L4
Maltiples medios de REPRESENTACION

Un pictograma, una | 10 Subtitulos, textos y etiquetas para preguntas.

etiqueta y un sonido para

9 cada objeto del juego. || 11 Se implementd una conversion de texto a voz.

Solucion multilingte Video de Implementar el aprendizaje

en cinco idiomas incorporacion con secuencial para avanzar en el

(inglés, croata, 13 seguimiento. juego.
espafol, hingaro y

francés). Incluye conocimientos Dividir los materiales de

previos para continuar aprendizaje segln temay

12 15  conlaslecciones. | 1 mecdnica del juego.

Mltiples medios de ACCION Y EXPRESION

Mdltiples interacciones con la interfaz, Controlar el juego con gestos de las
17 como hacer clic y desplazarse. | 18 manos o “usando el raton.
Mdltiples manipulaciones de objetos, Incluye gestos y funciones
como pellizcar, agarrar y arrastrar. manuales mediante
19 20 Realidad Aumentada (RA).
La dificultad aumenta a Metas y Barra de Se
medida que avanza el juego. expectativas progreso || implementa
clarasa | implementa ron
través de da.| puntuacion
21 22 nstrucciones. | 23 esen
PPN . tiempo real
Obtendras insignias Obtener recompensas y abrir yal fi?\ol del
a medida que progresas en funciones por pasar un nivel. juego

24 eljuego. = 25 26
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