AlI-BASED
SERIOUS GAME

Artificial intelligence (Al) enables machines to
learn, adapt, and perform tasks that typically
require human intelligence, revolutionizing
industries through automation, data analysis,
and decision-making.

In the Green Siesta serious game Al is used for
walking and navigation, building a software
agent that acts as a sidekicks and supporting
text-to-speech (TTS) for improving
accessibility and interaction.

MULTILINGUAL
SERIOUS GAME

The game is implemented as a
multilingual game. All text within the
game has been translated into five EU
languages: English, Croatian,
Spanish, Hungarian and French.

GREEN -THEMED

SERIOUS GAME
Paper, plastic and organic waste management

This serious game revolves around waste management. Green Siesta takes players
on ajourney into a green dream during an afternoon nap, where they explore three
distinct dream worlds: Paper, Plastic, and Organic Waste Dream.

Each dream offers education on proper waste disposal practices. Users collect
recyclable waste and transform it into new, useful objects. Non-recyclable waste
gets disposed of and vanishes into thin air.

The game also features ‘green secrets"—interactive objects that provide players
with valuable insights into waste management, making learning both engaging and
immersive.
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Gameplay information

 Siesta

and organic waste dreams
m ———————— User manual

. ————— Questionnaires
™~ Credits

About the project

USER MANUAL

Welcome dream where
you get familiar with
game play

Specific
task you
need to
do

Instruction that
task is
successfully
completed

Game progress

This symbolizes the saved

:cnstructl.ons completion of tasks
for possible and the creation of Yo - .
interactions useful ObjeCtS in Plastic drean] Z

each dream

After completing all tasks in Teleportation
the dream, teleportation in action
portals will appear in order to

play another dream
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Green secrets objects — thay are
spinning all the time. Interact with
them and get some green
knowledge
Pause By pressing the
2 Esc (escape)
Learine sournat | button you will
| . get the Pause
SETTINGS 7I Screen
I‘EXI‘I’ 1 I

By pressing Exit in the main
screen you can manage profiles

DOWNLOAD GAME AND MORE INFO:
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

UDL GUIDELINES

The Green Siesta serious game implements

26 Universal Design for Learning (UDL) guidelines.
According to these guidelines, they are divided into three pillars that
offer multiple means design guidelines for: Engagement,
Representation and Action & Expression.

Multiple means of ENGAGEMENT

Users can choose .
The user is able to

between an implement their own user
introduction level and The learning materials roFlziIe which chanaes the
three levels divided by are divided into three | P name of thge main
the waste waste management .
character and memorises
management of levels/courses.

olastic, paper or their achievements and
' 2

1 organic waste. 3 advancesin the game.
There is an NPC that
Gameplay is heavily based on dialogues and serves ds a guide who
storytelling. can be called if needed.

4 5

Progress reports are
implemented to remind
the game upon finishing the player which tasks
. and fun facts have
a certain task.

been opened and

6 7
completed.

There are motivational
messages from NPCs in There are multiple NPCs
which pose as guides and

agents.
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All of the player profiles can

N follow their own progress A dashboard is

. A tutorial is depending on a particular implemented which
implemented forthe | 1oyel or overal progressin a clearly states the
user to be introduced learning journal containing user's progress and
to the storyline and progress and statistics of statistics analysis.

game mechanics.

their efforts.

Multiple means of REPRESENTATION

The user has the The main menu offers icons to accompany audial
ability to adjust 13 representation.
the volume/
graphics/ All dialogues and audial information has subtitles.
12 soundintensity. | 14
There are sound effects to The game supports five
accompany solved quests, languages (English, There are sound
character movement, and | Croatian, French, Spanish || effects on the facts
all actions that are done in and Hungarian). which serve as
the game. educational
materials.
15 16 17
There is an introduction level in which the user is There are multiple
accustomed to the environment | levels depending on
18 and game mechanics. the waste which
you would like to
Multiple NPCs are implemented in the game, most of learn about.
them serve as narrators, but there is a sidekick who
19 serves as a guide. 20
Multiple means of ACTION & EXPRESSION
The game can be played using multiple keys The progresses and collected
on the keyboard (either the WASD keys or the items/facts are all visible in a
arrow keys), it is also completely playable via “learning journal” which is a
just the computer mouse and works with progress report.
21 joysticks. || 22
Beginning any challenge the user gets Each of the quests has checklists for

a clear interpretation of what is || tasks the user is expected to complete.
expected of them via dialogue.

23 24
The user can see their progress Depending on the task at hand, the
throughout the game, in the form of a || user can craft an item which serves as
percentage. a reward for a job well done.
25 26
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OZBILJNA IGRA ZASNOVANA NA

UMJETNOJ INTELIGENCIJI

Umijetna inteligencija (UI) omogucuje
strojevima ucenje, prilagodbu i obavljanje
zadataka koji obi€no zahtijevaju ljudsku
inteligenciju, revolucionirajuéi industrije kroz
automatizaciju, analizu podataka i
automatizirano donosenje odluka.

U ozbiljnoj igri Zelena Siesta Ul se koristi za
hodanje i navigaciju, izgradnju softverskog
agenta koji djeluje kao pomocnik i podrzava
pretvaranje teksta u govor (TTS) za
poboljSanje pristupacnosti i interakcije.

VISEJEZICNA

4. £
~ OZBILJNAIGRA
1 " v Igra je implementirana kao

viSejeziCna igra. Sav tekst u igri
preveden je na pet jezika Europske
Unije: engleski, hrvatski, Spanjolski,

' madarski i francuski.

B}
Al

OZBILJNAIGRA
ZELENE TEMATIKE

Gospodarenje papirnatim, plasti¢nim i biorazgradivim
otpadom

Tema ove ozbiljne igre je gospodarenje otpadom. Zelena Siesta vodi igrace na
putovanje u zeleni san tijekom popodnevnog drijemanja, gdje imaju moguénost
istrazivati tri razlicita svijeta snova: Papirnati, Plasti€éni i Biorazgradivi san.

Svaki san educira o ispravnim nacinima zbrinjavanja otpada. Korisnici prikupljaju
reciklabilan otpad i pretvaraju ga u nove, korisne predmete. Nereciklabilan otpad se
se zbrinjava na nac¢in da nestane iz svijeta.

Igra takoder sadrzi "zelene tajne” - interaktivne objekte koji igracima pruzaju
vrijedne uvide u gospodarenje otpadom, €¢inec€i uc¢enje zanimljivim i uranjajuc¢im.
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Informacije o igri

Siesta

tic and organic waste dreams

W ———————— Prirucnik
. ———— Upitnici
Zasluge
O projektu

-

PocCetni san gdje se
ct your drean“ korisnik upoznaje s
. igrom

' ] -~ “.

Konkretan
zadatak
koji trebate
obaviti

Uputa da je
zadatak
uspjesno
obavljen

Napredak u igri
spremljen

Upute za Oznacava izvrSavanje

moguce zadataka i stvaranje %

interakcije korisnih predmeta u = R s T i
svakom snu :

Nakon dovrsetka svih Prikaz tijeka
zadataka u snu, pojavit ¢e se teleportacija
portali za teleportaciju kako bi

se odigrao jos jedan san

Co-funded by
the European Union
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Zelene tajne — vrte se cijelo vrijeme.
Interaktirajte s njima i steknite

2

zeleno znanje \/
O
Pause Pritisk )
rrciIskom na
Return to action! tlpku Esc g
LEARNING JOURNAL I (bljeg) do¢i D:
I SETTINGS I Cete na zaslon D_
I RESTART 7| Pauze

Pritiskom na Exit na glavhom
zaslonu mozete upravljati

PREUZMITE IGRU I VISE INFORMACIJA: profilima
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

UDL SMJERNICE

Ozbiljna igra Zelena Siesta implementira

26 smjernica za univerzalni dizajn za uéenje (UDL).
Smijernice su podijeljene u tri stupa koji nude upute za dizajn visSestrukih
nacina za: Angazman, Zastupanje i Djelovanje i izrazavanje.

Visestruki naé¢ini ANGAZMANA

Korisnici mogu birati
izmedu uvodnog nivoa i tri
nivoa podijeljenih prema
gospodareniju plasticnog,

Korisnik je u moguénosti
implementirati viastiti
korisnicki profil koji mijenja
ime glavnog lika i pamti

Materijali za ucenje
podijeljeni su u tri
razine/tecaja

) o gospodarenja > . s
papirnatog ili njegova postignuca i
. ) otpadom. o
1 biorazgradivog otpada. 2 3 napredak u igri.
Igranje se uvelike temelji na dijalozimai Postoji ne Igrivi lik .(.NPC) k?“
R . sluzi kao vodic koji se moze
pripovijedanju. . .
4 5 pozvati ako je potrebno.
U igri postoje lzvjesca o napre tkL!
o implementirani . C o
motivacijske poruke ne e Postoji vise ne igrivih likova
L . kako bi igrac znao . .. .
igrivih likova (NPC-ja) , . (NPC-ja) koji predstavljaju
< koji su zadaci O
nakon zavrSetka N vodicCe i agente.
dovrseniizabavne
odredenog zadatka. A ;
¢injenice otvoreni.
6 7 8
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Implementiran je vodi¢
kako bi se korisnik
upoznao s pricom i
mehanikom igre.

Svi profili mogu pratiti
vlastiti napredak ovisno o
odredenom nivou ili
ukupnom napretku u
dnevniku u€enja koji sadrzi
napredak i statistiku
postignuca.

Visestruki nacini ZASTUPANJA

Korisnik ima

Implementirana je
oglasna ploca koja
jasno navodi napredak
korisnika i analizu
statistike.

Glavni izbornik nudi ikone koje prate zvucni prikaz.

Svi dijalozi i zvu€ne informacije imaiju titlove.

mogucnost || 13
podesavanja
glasnoce/grafikal/
intenziteta zvuka.
14

Postoje zvucni efekti koji
prate rijeSene zadatke,
kretanje likova i sve radnje
koje se izvode u igri.

Igra podrzava pet
jezika (engleski,
hrvatski, francuski,
Spanjolski i
madarski).

Postoji uvodni nivo u kojem se korisnik navikava na

okruzenje i mehaniku igre.

U igru je implementirano vise ne igrivih likova (NPC-
ja, vecina njih sluzi kao pripovjedaci, ali postoji
pomocnik koji sluzi kao vodic.

Visestruka sredstva DJELOVANJA i IZRAZAVANJA

Igra se moze igrati pomocu vise tipki na

tipkovnici (bilo WASD tipke ili tipke sa
strelicama), takoder se u potpunosti moze

igrati samo putem racunalnog misairadis

Zapocinjuci bilo koji izazov, korisnik
putem dijaloga dobiva jasnu

joystickovima.

interpretaciju onoga sto se od njega

23

Korisnik moze vidjeti svoj napredak
tijekom igre, u obliku postotka.

f

85

PLAY2GREEN

ocCekuje.

24

predmet

Co-funded by

serious Gaming for Universal
Access to Green Education

Postoje zvucni efekti za
injenice (zelene tajne)
koje sluze kao obrazovni
materijali.

7 .

Postoiji viSe nivoaq, ovisno
o otpadu o kojem biste
zeljeli uciti.

Napredak i prikupljene

stavke/¢&injenice vidljivi su u
"dnevniku u€enja” koji je izvjes€e

o napretku.

Svaki od zadataka ima popise za
provjeru zadataka koje se od korisnika

ocCekuje.

Ovisno o zadatku, korisnik moze izraditi

koji sluzi kao nagrada za
dobro obavljen posao.

the European Union
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Al-ALAPU
KOMOLY JATEK

A mesterséges intelligencia (Al) lehetévé teszi, hogy
a gépek tanuljanak, alkalmazkodd képesek legyenek
és elvégezzék azokat a feladatokat, amelyekhez
dltaldban emberi intelligencia szikséges
forradalmasitva az ipardgakat az automatizalds, az
adatelemzés és a déntéshozatal révén.

A Zéld Szieszta komoly jaték Al-t haszndl
helyvaltoztatashoz és navigaciohoz, valamint a
segédként mUkodd és a szévegfelolvasét (TTS)
tdmogatd szoftveragens felépitéséhez a
hozzaférhetbség és az interakcid fokozdsa érdekében.

TOBBNYELVU
KOMOLY JATEK

A jaték tébbnyelvd tdmogatdassal
valésult meg. A jatékban taldlhatd
Osszes széveg az Eurdpai Unid 6t
nyelvén elérhetd, melyek: angol,
horvat, spanyol, magyar és francia.

ZOLD TEMAJU
KOMOLY JATEK

/ _ "

7

FELHASZNALOI KEZIKONYV

Papir-, mlianyag- és szerves hulladékgazdéalkodas

Ez a komoly jaték a hulladékgazdalkodds kérul forog. A Zold Szieszta a jatékosokat
egy délutdni szunydkalds kdzben egy z6ld dlomba kalauzolja el, ahol hGrom
ktlénb6zé dlomvilag fedezhetd fel: a Papir-, a Mianyag- és a Szerves Hulladék
Alom.

Minden dlomban tanulhatunk a megfelel6 hulladékartalmatlanitési gyakorlatokrol.
A felhaszndldk 6sszegydjtik az djrahasznosithatd hulladékot, és Gj, hasznos
targyakka alakitjak at. A nem djrahasznosithatd hulladékot eltavolitjak, és kéddé
valik.

A jaték ,zold titkokat” is tartalmaz — ezek interaktiv targyak, amelyek értékes
ismereteket nyUjtanak a hulladékgazddalkoddsrdl, igy a tanulds egyszerre vonzd és
magadval ragado.

‘il PLAY2GREEN Co-funded by
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Jatekinformaciok

Siesta

and organic waste dreams

@ ——————— Felhaszndléi kézikdnyv
. ——— Kérddivek

L o Kredit

A projektrdl

/

/7

FELHASZNALOI KEZIKONYV

Udvozld dlom, ahol
megismerkedsz a
jatékkal

i

Konkrét
elvégzen
dé
feladat

_ Uzenet a
v oy feladat sikeres
' elvégzésérol

A jatékallapot

Ez minden dlomban elmentve

Utmutaté a a feladatok

lehetséges elvégzéseét és a

inteerCiékrél hGSZhOS targyck bl PSR ”P‘lasl‘;c dr;an' Plastic dream =
|étrehozdsat ‘

szimbolizdlja

Az dlomban 1évd 6sszes feladat Teleportaldas
elvégzése utdan teleportdcios kdzben
pontok jelennek meg masik

dlomba vald atlépéshez

‘il PLAY2GREEN S Co-funded by
A caen o craen seaion DRI the European Union
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Z6ld titkot rejté dobozok -
folyamatosan pérégnek. Lépj

kapcsolatba veluk, és szerezz némi
z6ld ismetetet
Pause Az Esc billenty(
BRI e megnyomasav
VLEARNING JOURNALI G’I G Szurjet
I SETTINGS I kepe\/rg%ggi
I EXIT I

A féképernydn a Kilépés gomb megnyomdasaval
jutunk el a profilok kezeléséhez

A JATEK LETOLTESE ES TOVABBI INFORMACIOK::
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

" UDL IRANYELVEK

A Z6ld Szieszta komoly jaték
26 univerzalis tanulasi tervezési iranyelvet
(UDL) valosit meg.

Az irGnyelvek tébbféle tervezési eszkdzt kindinak hdrom pillérhez
kapcsoloddan: Elkdtelezettség, Megjelenités, és Cselekvés - Kifejezés.

Az ELKOTELEZETTSEG tsbbféle eszkéze

A felhaszndld
|étrehozhatja sajat
felhaszndloi profiljat,

A felhaszndldk
valaszthatnak egy

kezd6 és tovabbi A tananyag hdrom ) .

. . . . 2 A mellyel megvaltoztatja a

harom pdlya kozott hulladékgazddalkodasi . x 4t £
. ) ) fészerepld nevét, és

melyek a muanyag, témakorre van bontva. s

papir vagy szerves elmentheti a jatékban

B . b lért eredményeit €
1 hulladékgazdalkodés. = 2 g clerteredmenyeit és

elérehaladdasat.

Van egy NPC, akit
segitségul hivhatunk, ha
5 szUkség van ra.

A jaték nagymeértékben parbeszédekre és
térténetmesélésre épul.

Egy bizonyos
feladat
befejezésekor az
NPC-k motivacios
Uzeneteket

6 kuldenek. 7

A jatékost elérehaladadsi
jelentések emlékeztetik arraq,
hogy mely feladatokat és
szérakoztatd tényeket
érintette mar és fejezte be. 8

Tébb NPC is van, akik
kiséréként és
agynokoként jelennek
meg.

Co-funded by
the European Union
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Egy oktatéprogram = Minden jatékos profil nyomon

is elérhet6 a kdvetheti sajat fejlédését egy Egy Iranyitopultis

elkészult, amely

felhaszndld adott szint vagy az dltaldnos B . .
£z S e f egyértelmien mutatja
szGmara, amellyel fejlédés fuggvényében egy 21z
. L p a felhasznalo
megismerkedhet a tanuldsi napléban, amely . f A A
.y f o A A Cx iz s 2 elérehaladdsat és
térténettel és a jaték = tartalmazza a fejlédését és az NN
LA A 2 P oy ol iz annak statisztikdjat.
muUkddésével. erbfeszitések statisztikajat.
9 10 n
AMEGJELENITES tobbféle eszkoze
A felhaszndlo Az audid bedllitdsdhoz ikonok érhetéek el a fémentben.
bedlliithatjaa || 13
hangerét/grafikat/
hangintenzitast. Minden pdarbeszéd és hanganyag felirattal van ellatva.

Hangeffektusok kisérik a || A jaték 6t nyelven (angol, | Hanghatdasok kisérik

megoldott kuldetéseket, a horvat, spanyol, magyar a tananyagként
karakterek mozgdasat és a és francia) érhetd el. szolgdlb tényeket.
jatékban végrehajtott 6sszes
15 tevékenységet. | 16 17
Van egy kezd6 szint, amelyen a felhaszndld Tébb pdlya van
megismerkedhet a kérnyezettel és a jaték mukédésével. | annak megfeleléen,
18 hogy milyen
hulladékrol
A jatékban tébb NPC is szerepel, legtébbjuk narrator, de szeretnél tanulni.

van egy segéd, aki végig kalauzol a jatékban.

A CSELEKVES - KULDETES tobbféle eszkéze

A jaték billentylzettel tébbféleképpen is Az elérehaladdsrél és az
jatszhatd (akar a WASD, akér a Osszegyujtott
kurzormozgato billentyUkkel), emellett teljes targyakrol/tényekrdl jelentés
egészében jatszhatd csak a szamitdbgépes készul, amely kdvethetd egy
21 egérrel vagy joystickkal is. 29 LAanuldasi napléban”.
Barmilyen kihivas elején vildgosan Mindegyik kuldetéshez tartozik egy
kdzoéljuk parbeszédes formdaban a ellendérzéd lista a felhaszndald
23 felhaszndaloval az elvardsokat. 24 elvégzendd feladatairdl.
A felhaszndld szdzalékos formaban Az adott feladattél fuggden a
ladthatja az elérehaladdsat a jaték sordn. felhaszndld elkészithet egy targyat,
amely a jol elvégzett munkdja
25 26 jutalma.
r PLAY2GREEN m Co-funded by
; il the European Union
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JEU sf-:_mEux
BASESURL'IA

L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE (1A) permet aux
machines d'apprendre, de s‘'adapter et
deffectuer des tdches qui nécessitent en temps
normal lintelligence humaine. Elle révolutionne
lindustrie gréce & 'automatisation, 'analyse de
données et la prise de décisions.

Dans le jeu sérieux Green Siestq, L'IA est utilisée
pour marcher, naviguer, concevoir un agent
logiciel faisant office de compagnon et |a prise
en charge de la synthése vocale afin de rendre
le jeu plus accessible et améliorer les
interactions.

Ab@
<

"

B IJ

JEU SERIEUX
PLURILINGUE

Le jeu est congu pour étre plurilingue.

y N ‘ Tout le contenu textuel du jeu a été
ﬁ ‘ ' traduit en cing langues européennes::

I'anglais, le croate, I'espagnol, le
hongrois et le frangais.

JEU SERIEUX SURL'ECOLOGIE

Gestion des déchets en papier, plastiques et

organiques

Ce jeu sérieux consiste en la gestion de déchets. Green Siesta fait voyager les
joueurs dans un réve vert lors d'une sieste en plein aprés-midi lors duquel ils sont
amenés a explorer trois mondes distincts : le réves des déchets de papier, le réve
des déchets plastiques et celui des déchets organiques. Chaque réve enseigne les
bonnes pratiques en termes de gestion des déchets. Les joueurs collectent des
déchets recyclables et les transforment en de nouveaux objets utiles. Les déchets
non-recyclables sont jetés et disparaissent. Le jeu propose aussi des

« secrets verts », des objets interactifs qui donnent aux joueurs des informations
utiles sur la gestion de déchets, ce qui rend I'apprentissage aussi stimulant

qu’immersif.

the European Union
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I A propos du gameplay

e 3 i - L]
D |  Siesta

and organic waste dreams

Crédits
A propos du projet

-

Réve de départ ou le
joueur se familiarise avec
le gameplay

Les t&ches
spécifiques
qu'il faut
effectuer

. Message

e : ; indiquant la
complétion

d’'une téche

Progression

Ceci indique sauvegardée
Liste des 'avancement dans
interactions les taches et la
possibles création d'objets — 2 Plastic dream ?z
utiles dans chaque '
réve

Aprés avoir effectué toutes les Téléportation
tGches du réve, des portails en action

de téléportation apparaissent

pour jouer & un autre réve
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O3 )
™" New green secre!

Les objets « secret vert » : ils tournent
en continu. Interagis avec eux pour
t'informer sur les pratiques
écologiques

Pause
R oo En appuyant
| g I sur la touche
IﬂRNINGJOURNAL Echap tu
I
@ accéderas au
I& I menu Pause

En cliquant sur Quitter sur 'écran principal,
tu peux accéder a la gestion des profils

TELECHARGER LE JEU ET INFOS SUPPLEMENTAIRES :
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

.® Directives de la CUA

Le jeu sérieux Green Siesta suit 26 des directives de la
Conception Universelle de I’Apprentissage

(C UA). Les principes de la CUA sont structurés en trois grands axes,
regroupant chacun plusieurs directives en matiére de conception :
I'Engagement, la Représentation et L’Action et I'Expression.

MANUEL DE L'UTILISATEUR &

Plusieurs formes d’'Engagement

Les joueurs peuvent choisir Les outils Le joueur peut importer son
entre un niveau de d'apprentissages | propre profil d’utilisateur, ce
présentation et trois | sont répartis dans qui change le nom du
niveaux distincts en trois personnage principal et
fonction du type déchets : | niveaux/legons de garde en mémoire ses
plastiques, papiers ou gestipn des  succés et sa progression en
organiques. | 2 dechets. | 3 jeu.

L'un des PNJ sert de guide
au joueur et peut étre
appelé en cas de besoin

Le gameplay est principalement fondé sur les
a4 dialogues et la narration.

Des rapports de
progression sont

Les PNJ encouragent intégrés pour que le
et félicitent le joueur = joueur puisse consulter Plusieurs PNJ servent de
lorsque celui-ci les tdches qu'il a guides et d'agents.

termine une téche. effectuées et les faits

amusants quil a

6 7 découverts.
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Tous les profils de joueur

Un tutoriel est peuvent avoir leur propre = Un tableau de bord est

intégré pour

) progression, celle-ci se basant intégré afin que le
présenter au ) , , . .
‘oueur le scénario | SY le niveau d'avancement du = joueur voit clairement
J & et journal d'apprentissage, qui sa progression et ses
et les mécaniques . N .
de jeu contient les progres et les statistiques.
9 ) 10 statistiquesdujoueur. 11

Plusieurs formes de Représentation

Le joueur peut | Le menu principal comporte des icones afin de compléter

gjuster le volume, = 13 les indications sonores.
les graphismes et
I'intensité sonore. Tous les dialogues et informations sonores
14 sont sous-titrés.
Des effets sonores sont joués Le jeu est disponible en Des effets sonores
lorsqu’une quéte est réussie, cing langues: anglais, | accompagnent les
qu'un personnage bouge et croate, frangais, faits servant de
lors de toutes les actions espagnol et hongrois. support
effectuées en jeu. d'apprentissage.
15 16 17
Un niveau de présentation permet au joueur de se Il'y a plusieurs
familiariser avec I'environnement et les mécaniques de | niveaux en fonction
18 jeu. | dutype de déchets
sur lequel tu veux
Il'y a plusieurs PNJ dans le jeu, la plupart servent de tinformer.
narrateurs, mais il y a aussi un acolyte qui sert de guide.
19

Plusieurs formes d’Action etd 'EXp ression

Le jeu supporte plusieurs combinaisons de || Les progres réalisés et les objets

touches (les touches ZQSD ou les fléches et faits collectés sont tous
directionnelles), les joysticks et il est aussi consultables dans un «journal
parfaitement jouable avec seulement la d'apprentissage » faisant
souris. rapport de la progression du
2 22 joueur.
A chaque début de quéte, un dialogue || Chacune des quétes contient une liste
explique clairement au joueur ce qu'il des tdches que le joueur doit
23 doit faire. || 24 effectuer.
Le joueur peut consulter son niveau de En fonction de la tGche en cours, le
progression dans le jeu, celui-ciest || joueur peut fabriquer un objet servant
exprimé en pourcentage. de récompense pour
25 26 un travail bien fait.
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JUEGO DIDACTICO
BASADOENIA

La inteligencia artificial (1A) permite a las
maquinas aprender, adaptarse y realizar tareas
que normalmente requieren inteligencia humana,
revolucionando las industrias mediante la
automatizacion, el andlisis de datos y la toma de
decisiones.

En el juego educativo Green Siesta se utiliza la 1A
para caminar y navegar, construir un agente de
software que actia como compinche y apoyar la
conversion de texto a voz (TTS) para mejorar la
accesibilidad y la interaccién.

MULTILINGUE
JUEGO EDUCATIVO

El juego es multilingue. Todo el texto
del juego se ha traducido a cinco
idiomas de la UE: Inglés, croata,
espafiol, hingaro y francés.

TEMA ECOLOGICO
JUEGO EDUCATIVO
Gestion de papel, plastico y residuos orgéanicos

Este juego serio gira en torno a la gestion de residuos. lleva a los jugadores a un
sueno ecolbégico durante la siesta, en el que se exploran tres mundos oniricos
distintos: el suefio del papel, el suefio del plastico y el suefio de los residuos
orgdnicos.

Cada sueno ofrece educacién sobre prdcticas adecuadas en relacion a la
eliminacion de residuos. Los usuarios recogen residuos reciclables y los transforman
en objetos nuevos y Utiles. Los residuos no reciclables se eliminan y se desvanecen
en el aire.

El juego también incluye «secretos ecolégicos», objetos interactivos que ofrecen a
los jugadores informacién valiosa sobre la gestion de residuos, haciendo que el
aprendizaje sea atractivo y envolvente.
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Informacion sobre el juego

Créditos
Sobre el proyecto

-

Suefo de bienvenida
donde te familiarizas con

t el juego

Esto simboliza la
finalizaciéon de las
tareas y la creacion
de objetos Utiles en
cada suefno

Instrucciones
para posibles
interacciones

Tarea
especifica
que debes
realizar

Instruccion de
que la tarea se
ha completado
con éxito

Progreso del juego
guardado

Plastic dream =

Tras completar todas las Teletransport
tareas del suefio, aparecerdn acién en
portales de teletransportacion accidén

para poder jugar otro suefo
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Objetos ecoldgicos secretos: no
paran de girar. Interactda con ellos
y obtén conocimientos ecolbgicos

Pause Pulsando el botén
e Esc (escape)
I:ARNING JAURNALI Gccederés a IG =
I = pantalla de T 2o | e he st ot exising proties
SETTINGS 7I Gusa = it needed!
I RESTART ] 7| p
I EXIT I

Pulsando Salir en la pantalla principal
podrds gestionar los perfiles

DESCARGAR EL JUEGO Y MAS INFORMACION:
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

cuias UDL

AN El juego didactico Green Siesta aplica

26 directrices del Disefio Universal para el

Aprendiije (DUA - Universal Design for Learning (UDL)). Segun

esta guiq, se dividen en tres pilares que ofrecen directrices de disefio
de multiples medios para: Compromiso, Representacién y Acciony
Expresion.

Multiples medios de COMPROMISO

Los usuarios pueden El usuario puede
elegir entre un nivel de implementar su propio
introducciény tres perfil de usuario, que
niveles divididos por la cambia el nombre del
gestion de residuos de protagonista y memoriza
plastico, papel u sus logros y avances en el

1 orgénicos. 2 3 juego.

El material diddctico se
divide en tres
niveles/cursos de
gestion de residuos.

Hay un NPC (non-player

La facilidad de juego se basa, en gran medida, en character) que sirve de
los didlogos y la narracion. guia al que se puede
4 g !lamarsies necesario.

Se implementan

Hay mensajes informes de progreso Hay mdltiples NPC (non-
motivadores de los NPC para recordar al player character) que se
del juego al terminar jugador qué tareas y hacen pasar por guiasy
una determinada tarea. = juegos se han abierto y agentes.
6 7 completado. g
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Todos los perfiles de
jugador pueden seguir su

. 2 Se ha creado un panel
Se hacreadoun | propio progreso en funcién

de control que indica

tutorial para que el de un nivel concreto o del
. o claramente el
usuario se familiarice progreso general en un .
L L o progreso del usuario y
con la historia y la diario de aprendizaje que s
- . . el andlisis de las
mecdnica del juego. contiene el progreso y las e
C e estadisticas.
9 10 estadisticas de sus n
esfuerzos.
[
Maltiples medios de REPRESENTACION
El usuario tiene la El menu principal ofrece iconos para acompanar la
posibilidad de ajustar © 13 representacion auditiva.
el volumen/ graficos/
intensidad del sonido. Todos los didlogos y la informacién auditiva tienen
subtitulos.
12 14
Hay efectos de sonido para El juego es Hay efectos
acompanfar las misiones compatible con sonoros en los
resueltas, el movimiento de los cinco idiomas hechos que sirven
personajes y todas las acciones (inglés, croata, como material
que se realizan en el juego. francés, espafol y educativo.
15 16 hangaro). | 17
Hay un nivel de introduccién en el que el usuario se Existen varios
acostumbra al entorno y a la mecdnica del juego. niveles en funcién
18 de los residuos que

: ! . desee conocer.
El juego cuenta con varios NPC, la mayoria de los cuales

actuan como narradores, pero hay un compafiero que
19 sirve de guia. | 20

Multiples medios de ACCION Y EXPRESION

El juego puede jugarse con varias teclas del Los progresos y los
teclado (las teclas WASD o las teclas de elementos/hechos recogidos
direccién), también puede jugarse con el son visibles en un «diario de
ratdn del ordenador y funciona con joysticks. || aprendizaje» que es un informe
de progreso.

21 22
Al comenzar cualquier reto, el || Cada una de las misiones tiene listas de
usuario recibe una descripcion tareas que el usuario debe completar.

clara de lo que se espera de él a
través de un didlogo. | 24

El usuario puede ver su progreso a Dependiendo de la tarea que tenga
lo largo del juego, en forma de entre manos, el usuario puede fabricar
porcentaje. un objeto que le sirva de recompensa
25 26 por un trabajo bien hecho.
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