HOLOGRAM ALAPU
KOMOLY JATEK

A hologram egy atlatszo felUletre vagy specidlis
kdzegre torténd vetitéssel hdrom dimenzidban
jelenit meg egy objektumot, lehetbvé téve a
felhaszndlok szdmara a mélység és a térbeli
részletek érzékelését anélkul, hogy specidlis
szemuvegre lenne szlkséguk.

A HoloZoo alkalmazds hologramok segitségével
jeleniti meg a Féld kulénbéz6 tdjain honos allatok
3D-s modelljeit, igy a didkok kilénb6z6
iranybal, valos térben figyelhetik meg és
tanulmdanyozhatjak dket, tovabbd interakcidba
Iéphetnek velUk.

ZOLD TEMAJU
KOMOLY JATEK

TOBBNYELVU
KOMOLY JATEK

A jaték tébbnyelvi tdmogatassal
valosult meg. A jatékban taldlhatd
Osszes szdveg az Eurdpai Unid 6t
nyelvén elérhetd, melyek: angol,
horvat, spanyol, magyar és francia.

Vadvilag és veszélyeztetett fajok megorzése

Ez a komoly jaték a vadvilag megorzésérérdl és a biologiai sokféleségrdl szol. A
HoloZoo holografikus technoloégidt haszndl az dllatok 3D-s megjelenitésére,
lehetévé téve a didkok szdmara, hogy felfedezzék éldhelyeiket, taplalkozdsukat,
foldrajzi elterjedésuket és veszélyeztetettségi allapotukat. A jaték interaktiv médon
tanit kvizek segitségével és lehetévé teszi a kézvetlen ismeretszerzést a holografikus

abrdazoldasokkal.

A HoloZoo az oktatdsi tartalom technolégidval valé integrdldsaval elésegiti, hogy a
didkok jobban megértsék a veszélyeztetett fajok és 6koszisztémadajuk jelenlegi
helyezetét, mikdzben lebilincselben segiti a természetvédelemmel kapcsolatos

kérdések tudatositasat.
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Jatekinformaciok

A nyelv
kivalasztasa.

Choose language/ Choisir la
langue/ Odaberi jezik/ Elija
idioma/ Vélasszon nyelvet:
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English
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‘ ' French

g Croatian
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W Spanish
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Hungarian
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Utasitdsok a hologramos vetitéshez

Utasitasok a hologramos
vetitéshez

Anyagok

4 db Ad-es atlétsz6 mlanyag lap
1dbollé

1db vonalzé

1 db ragasztészalag

1. Mérd meg a képernyé atlojat
2. Rajzolj egy egyenlé oldali
haromszéget, amelynek
oldalhossza pontosan a
képernys atlojanak fele.

3. A haromszdg két
szomszédos oldalan jelsld meg
a pontokat az oldal 3/10-ed
részénél a sarok levagasahoz.
4. Vagd ki a keletkezett frapézt
5. Ragaszd éssze a széleket

Tedd az eszkdzddet egy sik
feliiletre, és helyezd a piramist
a képernyd kozepére.

Start

&f
&=

Hologram méd - Bluetooth
kapcsolatot igényel egy masik
jaték médban mukéds eszkdzzel
(a hologram vezérléséhez).

Jaték méd - a jaték
regisztraciot/bejelent
kezést igényel.

~

<)

Jelszé

Bejelentkezés

Felhasznélénéy

BEJELENTKEZES

REGISZTRACIO

Eszkdz mod
kivalasztdsa.

B

Vélaszd ki az eszkoz céljat

Jaték

Hologram

Felhaszndaloi
profil az
elérehaladds
részleteivel.

Szint
lidiko

Tapasztalat
—_—

0/10(

Csallakoztassa a
hologramos eszkozt

MEGSE

Kapcsolédds
hologram médban

MUkddé eszkdzhoz.
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FOKEPERNYO jaték

modban.
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Jatekinformaciok

FOKEPERNYO jaték
moédban.
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Vélassz egy médot az allatok
megismerésére.

GLOBUS MOD

LISTA MOD

A JATEK LETOLTESE ES TOVABBIINFORMACIOK:

A kviz nehézségi
szintjének
kivalasztdsa.

Példa
kérdésre.

Példa
kvizeredményre.

<

Vilaszd ki a kviz nehézségi
szintjé

KénnyG Kézepes Nehéz

Milyen tarsadalmi
szerkezet jellemzé a
farkasfalkara?

Maganyos vadéaszok

Csal4di alapi falka

)]
%0

Prébéld djra!

Kezd8képernyd

e

Eurépai
barnamedve

X

Eurépai  Eurépai
nydl

sziirke farkas

N

Gimszarvas  Hazi  Kormos

Kattints az allat képére a 3D-s

Kézép-eurdpai vaddisznd

Kattints az allat képére a 3D-s

Kézép-eurdpai vaddisznd

galamb  varji

Tébb informécid egy adott allatrdl.

https://sociallabfer.hr/play2green/holozoo/
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P UDL IRANYELVEK
o Q‘ A HoloZoo komoly jaték

- 26 univerzdlis tanuléasi tervezési (UDL) irsnyelvet

valosit meg.
Az irGnyelvek tébbféle tervezési eszkdzt kindlnak hdrom pillérhez

kapcsoléddan: Elkdtelezettség, Megjelenités, és Cselekvés - Kifejezés.

Az ELKOTELEZETTSEG tobbféle eszkoze

Lz A jaték 6sszekapcsolja a "
A felhaszndldk szabadon J apcsoia Az egyszerd,
tanulést a valés

valaszthatnak a tanulési ) y . letisztult, jOl
modszerek (lista, __ termeszetvedelmi strukturdit feltlet
kérdésekkel és interaktiv , p

féldgomib, 3D modellek) " . ) z6kkenémentes
eszkozokkel kinangsulyozza ft Al 2

kozoétt és bedllithatjak a a bioléaiai sokfélesé tanuldsi éiményt

1 kviz nehézségi szintjét. | 2 9 fon tossdgé? 3 biztosit.

A kUlénbézé hosszasaga (révid,

Az alkalmazas vildgosan kdzli a tanuldsi kdzepes, hossz() kvizek lehetévé

eredményeket, megmutatja a szinteken teszik, hogy a felhaszndlék az

4 valé haladdst és a kvizeredményeket. g elkdtelezettségi szintjuknek

megfeleld kihivasokat valasszanak.

A felhaszndldk a tanulds = A jatékosokat tovabi tanuldsra észténdzzuk

megeroésitéséhez azonnali az elérehaladds, az eredmények és a
visszajelzést kapnak a - pozitiv megerésités (mint példdaul Gj allatok
kvizvalaszokrol, a szintlépésrdl és a rdjuk vonatkozé kérdések

6 és a felfedezett tartalmakrol. = 7 megszerzése) révén.
A jaték tébb felhaszndldi profilt Az alkalmazds interaktiv éiményeken
tarol lehetévé téve a kulénbdzd keresztul 6sszekapcsolja az dllatokkal
tanuldk szadmdara, hogy ugyanazon kapcsolatos ismereteket a valos
az eszkdz6n a sajat utemukben természetvédelmi kérdésekkel,
haladjanak. hangsulyozva a bioldgiai sokféleség

8 9 fontossagat.

AMEGJELENITES tobbféle eszkoze

A jobb olvashatdsag érdekében a A bevezet6 szinten a
felhaszndlok bedllithatjak a betiméretet felhaszndlé megismerkedik a
(kicsi, kdzepes, nagy) és a kontrasztosabb kérnyezettel és a hologram-

10 megjelenitési médot. || T1 technologidval.

Az alkalmazés az
egyértelmiség és a
felismerhetdség érdekében

A diszlexiabarat
betltipus | A letisztult, minimalista

standard ikonokat haszndl o | S1erhetosege jobb _ kezelotelllet az
.. p olvashatosagot univerzdlis tervezési
kijelentkezes, a biztosit a specidlis || elveket kdveti, csokkenti
hozzoferhetoseg, az informaci6é I Specialis O o
kérés és a navigacio (vissza tanulasi igényd a kognitiv terhelést és
9 felhaszndalék intuitivva teszi a
gomb) jeldléséhez. > S
12 13 szamara. = 14 navigdciot.
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Az alkalmazds szbveges
informaciokat (allatok
listaja és leirdsa) és
interaktiv 3D modelleket
egyardnt biztosit a
tartalom tébbféle
eléréséhez.

A jaték ot nyelven
(angol, horvét, spanyol,
magyar és francia)

18 érheté el.

A felhaszndlék szdveges
listékon, 3D interaktiv
féldgémbodn és
holografikus
vizualizéciokon keresztul
fedezhetik fel az allatokat
vdltozatos tanuldsi

16 mobdszerek altal. © 17

Az dllatprofilok jol
tagoltan tartalmazzdk a
kulcsfontossagu
informdcidkat, mint
példaul a
természetvédelmi
dllapotot, az El6helyet
és az étrendet.

Minden dllatrdl rendelkezésre all széveges
informdcid, cimke és holografikus abrdzolds, amely
segit a tanuldknak az ésszetett térbeli informacidk
értelmezésében és tdmogatja az allatok

19 testfelépitésének és kdérnyezetének megértését.

A felhaszndlék maguk alakitjak ki a sajat tanuldsi dtvonalukat, valasztva a lista
alapu és a 3D foldgdémb felfedezése kdzott, rugalmassdgot biztositva a tartalom
elérésében, és szekvencidlis tanuldsi médot alkalmazva.

ACSELEKVES - KULDETES tobbféle eszkéze

A felhaszndldk érintéképernydvel, 3D
objektummal és Bluetooth-csatlakozasu
eszkdzzel kommunikalhatnak az

A jatékosok szévegek, 3D vizualizaciok
és holografikus elemek haszndlataval
tanulhatnak.

23

A szinteket alkalmazdsa arra észtdnzi
a jatékosokat, hogy célokat tlzzenek ki
és nyomon kévessék a tanuldsuk
elérehaladasat az dllatok listgjanak
segitségével. | 29g

‘i' + PLAY2GREEN

Access to Grean Education

o

A jaték tdmogatja tébb eszkdz
kommunikaciéjat Bluetooth-on
keresztul, lenhetévé téve a
tartalomhoz valé hozzdférés

alkalmazdassal. s 2
22 kUlonbdzé modijait.

Uj dllatok és kérdések megjelenesével
a jaték egyre nehezebbé valik
ahogyan haladunk.

24

A felhaszndlok visszajelzést kapnak a

kviz eredményeirdl, beleértve a
pontszdmokat, a felfedezett dllatokat
és a fejlédésrdl sz610 értesitéseket.
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