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Kviz zelena siesta

OZBILJNAIGRA ZASNOVANA NA

PROSIRENOJ STVARNOSTI

Prosirena stvarnost (AR) je tehnologija koja u
stvarnom vremenu nadopunjuje stvarni svijet
digitalnim sadrzajem, poboljSavajuci
korisnikovu percepciju i interakciju s okolinom.
U igri Kviz zelena siesta, AR se koristi za
pruzanje novog iskustva korisniku. Korisnik je
prikazan koo crtani avatar koji se moze
uredivati (koza, kosa, odi itd.). Uz to, pomoéu
AR-a omogucen je dodatni oblik interakcije s
uredajem putem prepoznavanja pokreta ruke.

PRIRUCNNIK

VISEJEZICNA
OZBILJNA IGRA

Igra je implementirana kao
viSejeziCna igra. Sav tekst u igri
preveden je na pet jezika Europske
Unije: engleski, hrvatski, Spanjolski,
madarski i francuski.

OZBILJNAIGRA
ZELENE TEMATIKE

Gospodarenje papirnatim, plasti¢énim, biorazgradivim,
staklenim i mijeSanim komunalnim otpadom

U igri Kviz zelena siesta igraci testiraju svoje znanje kroz dvije vrste kvizova: kvizs
visestrukim izborom koji sadrzi zanimljive €injenice o gospodarenju otpadom te
kviz razvrstavanja, u kojem igra¢i moraju ispravno smijestiti otpad u odgovarajuce
spremnike za reciklazu.

Igra obuhvaca razlicite kategorije otpada, ukljucujuci papir, plastiku, organski,
stakleni i mijeSani komunalni otpad. Ukupno sadrZi 8 razina, pri E¢emu svaka nova
razina donosi novi set pitanja i sve sloZenije zadatke razvrstavanjo, postupno
povecavajuci tezinu kako bi iskustvo ostalo i edukativno i zanimljivo.
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Informacije o igri
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22% @ PoSEIRE istrazivac, profesionalac
l puni 505 da idobio i na kraju majstor u
Razina 1 v &0 e gospodarenju otpadom.
17% Otkljuc¢ana nova razina!
~e, o
0% ﬁ ISTRAZIVAC -
Poéetnik =2

Igra ima 8 razina za svaku vrstu otpada, uz izvjeStaj o napretku!

Praktiénivodié (turorial) se
automatski pokrece prilikom
prvog pokretanja aplikacije.
Takoder se moze pokrenuti u bilo

N ' . kojem trenutku pritiskom na gumb.
. POSTAVKE %
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Dobrodoslil Prodimo
kroz osnove nase
GARDEROBA igre!
Kliknite DALJE kada

budete spremni.

Odabirom jednog od dostupnih bijelih krugova, korisnik
dolazi na glavni ekran igre.

Unutar bijelog kruga, kvacica ozna¢ava savr§eno
zavrsenu razinu (100%), dok se djelomi&no to&ni odgovori
prikazuju kao postotak.

4 +' PLAY2GREEN Co-funded by
Sarious Goming for Universal *, .

KA the European Union
.} Access to Green Education L

Referenca projekta: 2022-1-HRO1-KA220-HED-000088675



U garderobi mozete prilagoditi U postavkama mozete
izgled avatara. Napretkom kroz prilagoditi AR iskustvo.
igru, otklju€¢avaju se nove Odabirom gumba
mogucnosti za prilagodbu. prebacujete se u AR naéin

rada koji koristi kameru i
postavlja avatar na vase

tijelo.
TUTORIAL
POSTAVKE
GARDEROBA
PodeSavanje
postavki geste
Stipanja

Kviz s viSestrukim izborom

preko 30%

Kollki se postotak svih proizvoda od
papira recikiira u Europi?

Po zavrsSetku kviza prikazuje se postotak ostvarenog rezultata, zajedno s
opcijama za pokretanje nove igre, resetiranja ili izlaska iz igre.
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SLIEDECI

Kviz

PREUZMITE IGRU I VISE INFORMACIJA:
https:/[socidllabfer.hr/play2green/green-siesta-quiz/
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UDL SMJERNICE

Ozbiljna igra Kviz zelena siesta implementira

26 smjernica za univerzalni dizajn za uéenje (UDL).
Smjernice su podijeljene u tri stupa koji nude upute za dizajn
viSestrukih nacina za: Angazman, Zastupanje i Djelovanje i
izrazavanje.

Visestruki na¢ini ANGAZMANA

Korisnici mogu Korisnici Postoje Postoji kviz za procjenu
odabratii mijenjati biraju korisnicki usvojenog gradiva.
avatare. razinu. | 3 profili.

Pruza povratne Pruza interne povratne Pruza motivacijsku
informacije u obliku informacije u obliku povratnu informaciju u
zvuénih i tekstualnin | 6 vremenskog = obliku bodova, nagrada

informacija. odbrojavanja. i otkljuCavanja znacaijki
7 Implementiran praktiéni prirucnik (tutorial). . 8 'gre.

Visestruki naéini ZASTUPANJA

Piktogram, oznaka izvuk | 10 Titlovi, tekstovi i oznake za pitanja.
za svaki objekt u igri. . p” .

9 n Implementirana tehnologija pretvaranja teksta u
govor (Text-to-Speech).
Visejezicno rjeSenje Uvodnivideos | Implementacija sekvencijalnog
na pet jezika osnovnim ucenja za daljniji
(engleski, hrvatski, © 13 komponentama | 14 napredak u igri.

Spanjolski, madarski igre.
| francuski). UkljuCuje koriStenje Podjela nastavnih materijala
predznanja kako bi se prematemaomai
12 napredovalo s mehanikama igre.

15 ; 16
gradivom.

Visestruki nagini DJELOVANJA i IZRAZAVANJA

ViSestruke interakcije s korisni€kim suceljem, Upravljanje igrom pomocu
poput klika i skrolanja. pokreta ruku ili misa.
17 18
VisSestruke manipulacije objektima, UkljuCivanje pokreta ruku i znacajki
kao Sto su Stipanje, hvatanje i koristeéi prosirenu stvarnost (AR).
19 povlacenje. || 20
PoveCanje teZine igre Jasni ciljevi i Implementirana Prikaz
s napretkom u igri. ocekivanja kroz traka napretka. rezultata u
21 22 upute. || 23 stvarnom
vremenu i
Dobivanje znacki kako Dobivanje nagrada i otkljuCavanje na kraju
igra napreduije. znacajki nakon prolaska razine. igre.
24 9UTPHEL 2g J P 26
ﬂ PLAY2GREEN Co-funded by

%P ot the European Union

Referenca projekta: 2022-1-HRO1-KA220-HED-000088675

T

PRIRUCNNIK



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4

