OZBILJNAIGRA ZASNOVANA NA

HOLOGRAMU

Hologram je trodimenzionalni prikaz objekta
stvoren projekcijom svjetla na prozirnu povrsinu
ili specijalizirani medij, koji korisnicima
omogucuje opazanje dubine i prostornih detalja
bez potrebe za posebnim naoCalama.

U aplikaciji HoloZoo hologrami se koriste za
prikaz 3D modela rozliCitih Zivotinja diljem
svijeta, omogucujuci korisnicima da ih
promatraju iz razli€itih kutova u stvarnom
prostoru, uce o njima i komuniciraju s njima.

VISEJEZICNA
OZBILJNA IGRA

Igra je implementirana kao
viSejezicna igra. Sav tekst u igri
preveden je na pet jezika Europske
Unije: engleski, hrvatski, Spanjolski,
madarski i francuski.

OZBILJNAIGRA
ZELENE TEMATIKE

Zastita divljih Zivotinja i ugrozenih vrsta

Ova ozbiljna igra fokusirana je na zastitu divljih Zivotinja i bioraznolikosti.
HoloZoo koristi holografsku tehnologiju za predstavljanje 3D modela Zivotinja,
dopustajuci korisnicima da istraze njihova stanista, prehranu, geografsku
rasprostranjenost i status ugrozenosti. Igra pruza interaktivan pristup u¢enju
kroz kvizove i izravnu interakciju s holografskim prikazima.

Integriranjem obrazovnog sadrzaja s tehnologijom, HoloZoo poboljsava
razumijevanje korisnika o ugrozenim vrstama i njihovim ekosustavima,
promicuci svijest o pitanjima ocuvanja na strukturiran i zanimljiv nacin.
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Informacije oigri
Odabir
namjene

Odabir jezika. Kratke upute za izradu projekcijskog holograma. uredaja.

Choose language/ Choisir la
langue/ Odaberi jezik/ Elija

B

e 2 Upute za izradu Postavite ekran na ravnu
idioma/ Vélasszon nyelvet: e R G
projekcijskog holograma povrsinu i postavite piramidu

1. Izmjerite dijagonalu zaslona na sredinu ekrana.

R .

S English 2. Nacrtajte jednakostraniéni Odaberi svrhu uredaja
frokut &ija je stranica duljine

‘ ' French foéno polovice dijagonale lgra
zaslona

J

3 Croatian bt 3. Dvije stranice trokuta \{
“::A‘:i::"" papie podijelite na 3/10 duljine
AR }kme Zapoéni
B Spanish ; : :,::»:t waka -
-
a .
Hungarian
w e o o e o o e o o
Hologramska namjena - potrebna Namjena igranje —
je Bluetooth veza s drugim uredajem ~ potrebna Korisnicki profil s
s namjenom igranja (kako bi se registracija/ prijava pojedinostima o

kontrolirao hologram). za igranje igre. napretku.

()
),
Prijava
Level
Korisnicko ime UserUser
Bodovi
Lozinka

10/100

A\ 4

Unesi novu lozinku

PRIAVA

Ponovi novu lozinku

REGISTRACIJA

Q ® ©
N
Aplikaciju razvilo
Sveugiliste u Dubrovniku, Fakultet
elekirotehnike i primijenjenog
racunarstva u sklopu projekta
Play2Green (Serious Gaming for
Universal Access to Green >
; S UCENJE
N ) Education). Razvijatelji: lvan
Spojite hologramski Zelentovié, Mihaela Kristié i |
uredaj elentovic, ihaela KrishiC 1 Ivan

Sentic.
m Veli¢ina fonta
KVIZ
mali srednji veliki
OTKAZI I E—

Project identifier Font za disleksiju
2022-1-HRO1-KA220-HED-000088675

A

Kontrast
‘|| PLAY2GREEN 2 Croatian v
Serious Goming for Universal
Accessto o > p——

Postavke
pristupacnosti.

Povezivanje s O aplikaciii. GLAVNI ZASLON uredajas

uredajem za namjenom igranja.
hologramsku
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Informacije o igri

GLAVNI ?ASLO[:I urec!clja Odabir tezine Primjer
S hamjenom igranja. kviza. pitanja.

Primjer
rezultata kviza.

@ < Kako kljuvekutnjaci kod

slonova pomazu u
preradi razli¢itih vrsta
Odaberite tezinu biljaka?

_w Lako Srednje Tesko

“ Za razgradnju tvrde vegetacije

Za mljevenje sjemenki

Bravo!

Novi kviz

©

Odaberi nacin na koji €es uéiti o

Zivotinjama s Afrika X
N
Gradski Lav

golub
1

3D prikaz 3D prikaz

Srednjoeuropska divlja svinja Srednjoeuropska divlja svinja

UcCenje viSe o pojedinoj Zivotinji.

PREUZMITE IGRU | VIDITE VISE INFORMACIJA:
https://sociallabfer.hr/play2green/holozoo/
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UDL SMJERNICE

o Q. Ozbiljna igra HoloZoo implementira
> 26 smjernica za univerzalni dizajn za uéenje (UDL).
Smijernice su podijeljene u tri stupa koji nude upute za dizajn
viSestrukih nac¢ina za: Angazman, Zastupanje i Djelovanje i
izrazavanje.
Visestruki naéini ANGAZMANA
Korisnici se mogu Igra povezuje ucenje s Jednostavno
slobodno kretati pitanjima ocuvanja u . o i
. . . strukturirano sucelje
izmedu metoda ucenja stvarnom svijetuy, osiaurava alatko iskustvo
(popis, globus, 3D pojacavajuci vaznost gurava g .
gj zoT . . . ucenja bez nepotrebnih
modeli) i birati razine bioraznolikosti kroz

o . . . . o ) smetnii.
tezine kvizo. 2|nterokt|vn0|str02|vonje. 3 J

RazliCite duljine kviza
(kratki, srednii, dugi)

Aplikacija jasno komunicira ciljeve ucenijaq, omogucuiju korisnicima
pokazujuéi napredak kroz razine i rezultate kviza. odabir izazova koji
a odgovaraju njihov?j razini
angazmana.
Korisnici dobivaju trenutacne

povratne informacije o Igrace se potiCe da nastave uciti kroz
odgovorima na kvizu, strukturirano napredovanje, postignuca i
napredovanju na razini i pozitivhe poticaje poput dobivanja novih
otklju€anom sadrzaju, Zivotinja i novih pitanja o njima.

6 produbljujui ucenje. 7
Igra pohranjuje vise korisnickih profilq, Aplikacija povezuje znanje o
omogucujuéi razli€itim igra¢ima da Zivotinjama s naporima o¢uvanja u
zadrze individualni napredak stvarnom svijetu, jacajuci u¢enje kroz
8 na istom uredaju. 9 interaktivno iskustvo.

Visestruki naéini ZASTUPANJA

Korisnici mogu prilagoditi veli€inu fonta
(mali, sredniji, veliki) i omoguciti nacin
rada visokog kontrasta

10 kako bi poboljsali gitljivost. || 11

U uvodnoj razini korisniku su
objasnjeni glavni elementiigre
i holografske tehnologije.

Aplikacija koristi standardne Opcija fonta za
ikone za odjavuy, pristupacnost, | osobe s disleksijom
informacije i navigqcyu (gumb || poboljsava éitljivost

Cisto, minimalisti¢ko
sucelje slijedi
univerzalna nacela

za povratak), Cime se za korisnike s dizaing. smaniuiué
osigurava dosljednost i posebnim Ko nitivjno’o tereg’:ejn'e
prepoznatljivost za sve potrebama 9  Sinedi aqvi qc:iJ'u
korisnike. ucenja. | navigacl]
12 13 14 intuitivhom.
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Aplikacija pruzai tekstualne
informacije (popise i profile
Zivotinja) i interaktivne 3D
modele, osiguravajuci vise
nacina pristupa sadrzaju.

istrazivati Zivotinje putem
tekstualnih popisa, 3D
interaktivhog globusa i
holografskih vizualizacija,
nudeci razliCite metode

Korisnici mogu || Profili Zivotinja jasno
definiraju kljucne
informacije kao sto
su status
ocCuvanosti, staniste
i prehrana pomoc€u
strukturiranog
teksta.

ucenija.

Sve su Zivotinje predstavljene tekstualnim

Igra podrzava pet jezika
(engleski, hrvatski, francuski,
$panjolski i madarski).

informacijama, naljepnicama i holografskim

projekcijama koje u€enicima pomazu

vizualizirati slozene prostorne informacije,

poboljSavajuci njihovo razumijevanje
izgleda Zivotinja i okolisa.

Korisnici konstruiraju viastiti put u€enja birajuci izmedu istrazivanja na temelju
popisa i 3D globusa, pruzajuci fleksibilnost u pristupu sadrzaju,

implementirajuci sekvencijalni nacin uéenja

Visestruka sredstva DJELOVANJA i IZRAZAVANJA

Korisnici mogu komunicirati s aplikacijom
putem zaslona osjetljivih na dodir,
manipulacije 3D modelima i uredaja
povezanih s Bluetoothom.

Igraci mogu uciti kroz tekst, 3D
vizualizaciju i prakticnu interakciju s
holografskim elementima.

23
Sustav s viSe razina igranja potice
igrace da postavljaju ciljeve
i prate svoj napredak u
ucenju zivotinja.

25

‘i' PLAY2GREEN
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Igra podrzava povezivanje
uredaja putem Bluetoothg,
omogucujuci razli¢ite nacine
interakcije sa sadrzajem.

Igra pruza viSe razina igranja i tezine,
otvaranje novih Zivotinja i pitanja
tijekom napredovanja kroz igru.

24

Korisnici primaju povratne informacije

o rezultatima kviza, ukljuCujudi
ostvarene bodove, otklju€ane Zivotinje
26 i obavijesti o napredovanju.
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