Al-ALAPU
KOMOLY JATEK

A mesterséges intelligencia (Al) lehetévé teszi, hogy
a gépek tanuljanak, alkalmazkodd képesek legyenek
és elvégezzék azokat a feladatokat, amelyekhez
dltaldban emberi intelligencia szikséges
forradalmasitva az ipardgakat az automatizalds, az
adatelemzés és a déntéshozatal révén.

A Zéld Szieszta komoly jaték Al-t haszndl
helyvaltoztatashoz és navigaciohoz, valamint a
segédként mUkodd és a szévegfelolvasét (TTS)
tdmogatd szoftveragens felépitéséhez a
hozzaférhetbség és az interakcid fokozdsa érdekében.

TOBBNYELVU
KOMOLY JATEK

A jaték tébbnyelvd tdmogatdassal
valésult meg. A jatékban taldlhatd
Osszes széveg az Eurdpai Unid 6t
nyelvén elérhetd, melyek: angol,
horvat, spanyol, magyar és francia.

ZOLD TEMAJU
KOMOLY JATEK
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FELHASZNALOI KEZIKONYV

Papir-, mlianyag- és szerves hulladékgazdéalkodas

Ez a komoly jaték a hulladékgazdalkodds kérul forog. A Zold Szieszta a jatékosokat
egy délutdni szunydkalds kdzben egy z6ld dlomba kalauzolja el, ahol hGrom
ktlénb6zé dlomvilag fedezhetd fel: a Papir-, a Mianyag- és a Szerves Hulladék
Alom.

Minden dlomban tanulhatunk a megfelel6 hulladékartalmatlanitési gyakorlatokrol.
A felhaszndldk 6sszegydjtik az djrahasznosithatd hulladékot, és Gj, hasznos
targyakka alakitjak at. A nem djrahasznosithatd hulladékot eltavolitjak, és kéddé
valik.

A jaték ,zold titkokat” is tartalmaz — ezek interaktiv targyak, amelyek értékes
ismereteket nyUjtanak a hulladékgazddalkoddsrdl, igy a tanulds egyszerre vonzd és
magadval ragado.
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Udvozld dlom, ahol
megismerkedsz a
jatékkal

i

Konkrét
elvégzen
dé
feladat

_ Uzenet a
v oy feladat sikeres
' elvégzésérol

A jatékallapot

Ez minden dlomban elmentve

Utmutaté a a feladatok

lehetséges elvégzéseét és a

inteerCiékrél hGSZhOS targyck bl PSR ”P‘lasl‘;c dr;an' Plastic dream =
|étrehozdsat ‘

szimbolizdlja

Az dlomban 1évd 6sszes feladat Teleportaldas
elvégzése utdan teleportdcios kdzben
pontok jelennek meg masik

dlomba vald atlépéshez
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Z6ld titkot rejté dobozok -
folyamatosan pérégnek. Lépj

kapcsolatba veluk, és szerezz némi
z6ld ismetetet
Pause Az Esc billenty(
BRI e megnyomasav
VLEARNING JOURNALI G’I G Szurjet
I SETTINGS I kepe\/rg%ggi
I EXIT I

A féképernydn a Kilépés gomb megnyomdasaval
jutunk el a profilok kezeléséhez

A JATEK LETOLTESE ES TOVABBI INFORMACIOK::
https://sociallab.fer.hr/play2green/games/green-siesta/

UDL IRANYELVEK

A Z6ld Szieszta komoly jaték
26 univerzalis tanulasi tervezési iranyelvet
(UDL) valosit meg.

Az irGnyelvek tébbféle tervezési eszkdzt kindinak hdrom pillérhez
kapcsoloddan: Elkdtelezettség, Megjelenités, és Cselekvés - Kifejezés.

Az ELKOTELEZETTSEG tsbbféle eszkéze

A felhaszndld
|étrehozhatja sajat
felhaszndloi profiljat,

A felhaszndldk
valaszthatnak egy

kezd6 és tovabbi A tananyag hdrom ) .

. . . . 2 A mellyel megvaltoztatja a

harom pdlya kozott hulladékgazddalkodasi . x 4t £
. ) ) fészerepld nevét, és

melyek a muanyag, témakorre van bontva. s

papir vagy szerves elmentheti a jatékban

B . b lért eredményeit €
1 hulladékgazdalkodés. = 2 g clerteredmenyeit és

elérehaladdasat.

Van egy NPC, akit
segitségul hivhatunk, ha
5 szUkség van ra.

A jaték nagymeértékben parbeszédekre és
térténetmesélésre épul.

Egy bizonyos
feladat
befejezésekor az
NPC-k motivacios
Uzeneteket

6 kuldenek. 7

A jatékost elérehaladadsi
jelentések emlékeztetik arraq,
hogy mely feladatokat és
szérakoztatd tényeket
érintette mar és fejezte be. 8

Tébb NPC is van, akik
kiséréként és
agynokoként jelennek
meg.
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Egy oktatéprogram = Minden jatékos profil nyomon

is elérhet6 a kdvetheti sajat fejlédését egy Egy Iranyitopultis

elkészult, amely

felhaszndld adott szint vagy az dltaldnos B . .
£z S e f egyértelmien mutatja
szGmara, amellyel fejlédés fuggvényében egy 21z
. L p a felhasznalo
megismerkedhet a tanuldsi napléban, amely . f A A
.y f o A A Cx iz s 2 elérehaladdsat és
térténettel és a jaték = tartalmazza a fejlédését és az NN
LA A 2 P oy ol iz annak statisztikdjat.
muUkddésével. erbfeszitések statisztikajat.
9 10 n
AMEGJELENITES tobbféle eszkoze
A felhaszndlo Az audid bedllitdsdhoz ikonok érhetéek el a fémentben.
bedlliithatjaa || 13
hangerét/grafikat/
hangintenzitast. Minden pdarbeszéd és hanganyag felirattal van ellatva.

Hangeffektusok kisérik a || A jaték 6t nyelven (angol, | Hanghatdasok kisérik

megoldott kuldetéseket, a horvat, spanyol, magyar a tananyagként
karakterek mozgdasat és a és francia) érhetd el. szolgdlb tényeket.
jatékban végrehajtott 6sszes
15 tevékenységet. | 16 17
Van egy kezd6 szint, amelyen a felhaszndld Tébb pdlya van
megismerkedhet a kérnyezettel és a jaték mukédésével. | annak megfeleléen,
18 hogy milyen
hulladékrol
A jatékban tébb NPC is szerepel, legtébbjuk narrator, de szeretnél tanulni.

van egy segéd, aki végig kalauzol a jatékban.

A CSELEKVES - KULDETES tobbféle eszkéze

A jaték billentylzettel tébbféleképpen is Az elérehaladdsrél és az
jatszhatd (akar a WASD, akér a Osszegyujtott
kurzormozgato billentyUkkel), emellett teljes targyakrol/tényekrdl jelentés
egészében jatszhatd csak a szamitdbgépes készul, amely kdvethetd egy

21 egérrel vagy joystickkal is. 29 LAanuldasi napléban”.
Barmilyen kihivas elején vildgosan Mindegyik kuldetéshez tartozik egy
kdzoéljuk parbeszédes formdaban a ellendérzéd lista a felhaszndald

23 felhaszndaloval az elvardsokat. 24 elvégzendd feladatairdl.
A felhaszndld szdzalékos formaban Az adott feladattél fuggden a
ladthatja az elérehaladdsat a jaték sordn. felhaszndld elkészithet egy targyat,
amely a jol elvégzett munkdja

25 26 jutalma.
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